“Quartett

Vorstellungen von Léngen aufbauen
Kartenspiel fiir 2—4 Spieler ab 8 Jahren

Inhalt:

32 Karten (8 Quartette zu verschiedenen
L&ngeneinheiten: Tmm, 1cm, 1dm, 1m,
10m, 100m, 1km, >1km)

Spielziel:

Esgilt, Kartenzu sammeln, diezusammen-
gehoren. Vier Karten von einer Léngen-
einheit (einer Farbe) sind ein Quartett.
Wer am Schluss die meisten Quartette
hat, hat gewonnen.

Vorgehen:
Zuerst werden alle Karten gemischt und
verdeckt ausgeteilt. Das erste Kind fragt



ein beliebiges anderes Kind nach einer
Karte, z.B.: ,Hast du C3?“ Hat das ge-
fragte Kind die Karte, stellt es dem ersten
Kind die Frage, die auf der Karte steht, und
liest ihm auch die méglichen Antworten
vor. Kann das erste Kind die Frage richtig
beantworten, erhdlt es die Karte. Es darf
so lange — auch andere Kinder — nach
Karten fragen, bis es eine Frage auf einer
Karte falsch beantwortet. Danach ist das
Kind dran, das zuletzt gefragt wurde.

Hat ein Kind ein komplettes Quartett,
darf es dieses vor sich ablegen. Wer am
Schluss die meisten Quartette hat, hat
gewonnen.

Differenzierung:

Man kann vorab vereinbaren, dass nicht
gezielt nach einer bestimmten Karte ge-
fragt werden muss, sondern nur nach
Karten eines bestimmten Quartetts: ,Hast
du eine rote Karte?“



Dartiber hinaus kann man von vornhe-
rein mit weniger Quartetten spielen. Dies
ist nattrlich auch dann angebracht, wenn
der Dezimeter oder der Kilometer noch
gar nicht behandelt wurden.

Lerninhalt:

Ziel ist, dass die Kinder sich bestimmte
Langenmerken, Stiitzvorstellungenerwer-
ben und diese beim Schatzen von Ldn-
gen wiederum nutzen.

Hintergrund:

Die Gegenstdnde, um deren GrdéBen es
geht, sind gréBtenteils der Umwelt der
Kinder entnommen, eine wichtige Vo-
raussetzung zum Erwerb von Stitzvor-
stellungen. Es geht auch nicht um genaue
Messwerte, sondern nur um plausible
Antworten.

Das Ausbilden von Stiitzvorstellungen fiir
groBere Entfernungen ist schwierig, da



den Kindern hier Messerfahrungen fehlen.
Fir diese Quartette wurden auch Fragen
aufgenommen, die auf Allgemeinwissen
zielen (,hdchster Berg der Erde”, ,tiefste
Stelle im Meer®). Auch solches Wissen
versetzt Kinder in die Lage, Ldngenanga-
ben auf Plausibilitdt zu Gberprifen.
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