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Editorial

fur fast alle Jugendlichen in Deutschland ist
Internetnutzung heute eine alltdagliche Selbst-
verstandlichkeit. Sie verwenden das World Wide
Web als Unterhaltungsmedium, als Kommunika-
tionsplattform und als Informationsquelle. Damit
dies nicht vollig unreflektiert geschieht, sollte der
Schulunterricht dazu beitragen, die Lernenden fiir
eine kritische Mediennutzung zu sensibilisieren.
Dem Geschichtsunterricht, der sich die Férderung
der Analyse- und Dekonstruktionskompetenz auf
die Fahnen geschrieben hat, kommt hierbei eine
besondere Rolle zu. Die dort erlernten Fahigkeiten
lassen sich unmittelbar auf die Evaluation von
Internetinhalten tibertragen.

Der Einsatz digitaler Medien im Geschichts-
unterricht kann aber nicht nur zu einer reflektier-
teren Mediennutzung beitragen — er kann und
sollte in erster Linie gezielt historisches Lernen
fordern. Das Internet bietet hierfiir eine uniiber-
schaubare Vielzahl historischer Quellen und Dar-
stellungen in digitaler Form, wie Weltkriegsfotos,
Abbildungen von Denkmadlern oder Zeitzeugen-
interviews. Historische Webquests helfen Schii-
lerinnen und Schiilern dabei, mit einer gezielten
Internetrecherche fundierte Informationen zu ei-
ner historischen Fragestellung zu sammeln. Aulier-
dem erlauben Web 2.0-Anwendungen, Internet-
inhalte nicht nur zu konsumieren, sondern diese
auch selbst zu produzieren. Das gemeinsame Ver-
fassen von historischen Narrationen in diversen
Formaten kann Schiilerinnen und Schiiler motivie-
ren, deren Konstruktcharakter zu thematisieren.
Dieses Heft bietet Ihnen zu allen diesen Einsatz-
moglichkeiten spannende Unterrichtsbeispiele
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und Darstellungen, sondern auch die Mdglichkeit, selbst
historische Narrationen zu erstellen und zu teilen.
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