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Editorial

Schülerinnen und Schüler werden 
schon lange nicht mehr nur in Mu-
seen, auf den Schauplätzen histo-
risch bedeutsamer Ereignisse und 
in der öffentlichen Inszenierung der 
Vergangenheit mit Geschichtskultur 
konfrontiert. Vielmehr ist sie heute 
zu einem selbstverständlichen Teil 
ihres Alltags und ihrer Freizeitge-
staltung geworden: Römerfeste und 
Mittelaltermärkte sind Publikums-
magneten, „historische“ Filme und 
Romane Bestseller. Auch beliebte 
Gesellschafts- wie Computerspiele 
und das Fernsehen greifen gerne his-
torische Themen auf. Die Faszinati-
on für die Vergangenheit, die durch 
diese unterhaltende Beschäftigung 
mit Geschichte gefördert wird, kann 
auch den Schulunterricht bereichern. 
Es sollte jedoch berücksichtigt 
werden, dass nicht alle dieser ge-
schichtskulturellen Phänomene wis-
senschaftlich fundiert sind. Um den 
kommerziellen Reiz von Geschichte 
zu erhöhen, werden bewusst spekta-
kuläre Aspekte hervorgehoben, Ana-
chronismen in Kauf genommen und  
suggeriert, man könne Geschichte 
authentisch „erleben“. Umso wich-
tiger ist es, dass Schülerinnen und 
Schüler im Geschichtsunterricht ler-
nen, geschichtskulturelle Angebote 
kritisch zu hinterfragen.
Das erste Themenheft, das sich ge-
zielt dem Umgang mit geschichtskul-
turellen Phänomenen im Unterricht 
widmet, konzentriert sich auf die An-
tike. Mit Bezug auf Geschichtsdar-
stellungen im Reenactment, in der 
Werbung, im Comic, in Museen, im 
Internet, im Film, auf Lernsoftware 
und in Jugendbüchern bietet es Un-
terrichtsbeiträge und Anregungen, 
wie die geschichtskulturelle Kompe-
tenz der Schülerinnen und Schüler 
gefördert werden kann. 
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