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Lernen mit bewegten Bildern
Animationen und dynamische Visualisierungen im Physikunterricht

Animierte Darstellung der Bahnkurven von drei Punkten eines rollenden Rades – Entstehung von Zykoloiden

http://www.tm-aktuell.de/TM5/Animationen/animationen.html 
Überlagerung von Wellen

http://www.didaktikonline.physik.uni-muenchen.de/spezial/wellen/kleine_progr/superpos_jar.html
Umformung von elektrischen Schaltungen 

http://www.didaktikonline.physik.uni-muenchen.de/physik_multimedia/amimationen/animated_gifs.html
Bewegungsablauf und Aufzeichnung eines Diagramms

http://webphysics.davidson.edu/physlet_resources/kinematics_tutorial/default.htm 
Harmonische Schwingung: Ablauf und Simultanaufzeichnung

http://www.didaktik.physik.uni-muenchen.de/materialien/multimedia/link_programme_applets.html 
Aufzeichnung von Druckschwankungen hörbar gemacht

http://www.didaktikonline.physik.uni-muenchen.de/physikonline/info/multimod/multimodal1.html
Animation zur Ausbreitung elektromagnetischer Dipolstrahlung  
http://www.didaktikonline.physik.uni-muenchen.de/physik_multimedia/index_progr.htm
Hildegard Urban-Woldron

Computersimulationen zum Auftrieb
Fachdidaktischer Mehrwert dynamischer Repräsentationen

http://www.leifiphysik.de/themenbereiche/auftrieb-und-luftdruck/versuche#Auftrieb 
http://phet.colorado.edu/en/simulation/buoyancy
http://www.explorelearning.com/ 
Stefan Richtberg und Raimund Girwidz

Entdeckendes Lernen am Computer

Möglichkeiten und Anforderungen von Animationen und Simulationen

http://www.didaktik.physik.uni-muenchen.de/materialien/multimedia/visualisierung_transformator/index.html
http://phet.colorado.edu/en/simulation/capacitor-lab 
http://phet.colorado.edu/en/simulation/fluid-pressure-and-flow
Marga Kreiten und André Bresges

Vorstellungen zum schiefen Wurf untersuchen
Experimentieren in einer simulierten 3D-Umgebung

http://www.crashkurs-nrw.uni-koeln.de 
Ute Kraus, Corvin Zahn und Sven Behrens

Animationen zur Relativitätstheorie

Mit Visualisierungen aus der Ich-Perspektive relativistische Phänomene sichtbar machen

http://www.tempolimit-lichtgeschwindigkeit.de/up_anim/up_anim.html 
Stefan Heusler

Das Quanten-Glücksrad
Klassische und quantenmechanische Zufallsprozesse mithilfe von Animationen unterscheiden lernen

http://www.quantumlab.de 
Patrik Vogt

Akustische Schwebungen untersuchten
Entwicklung von Simulationsprogrammen unter Verwendung dynamischer Geometriesoftware

Animation unter 

http://www.unterricht-physik.de (dort bei Heft 137) 

GeoGebra unter

http://www.geogebra.org/cms/ 
Stefan Völker

Animationen zur Astronomie
Animationen selbst erstellen mit GeoGebra

Animation unter 
http://www.uni-jena.de/Fakult%C3%A4ten/Physik+_+Astronomie/Institute_Lehrst%C3%BChle/Arbeitsgruppe+Fachdidaktik+der+Physik+und+Astronomie/Download/GeoGebra_Simulationen.html
GeoGebra unter

http://www.geogebra.org/cms/
Volkhard Nordmeier und Jürgen Kirstein

Interaktive Realbild-Animationen
Experimentier- und Lernmöglichkeiten mit dem Computer

http://tetfolio.de 

Raimund Girwidz, Stefan Richtberg und Lars-Jochen Thoms

Animationen und Simulationen zur Physik

Ein Überblick zu Internetquellen und Gütekriterien

http://www.compadre.org/osp/ 
Große englischsprachige Sammlung von Animationen und hauptsächlich Simulationen zu allen Gebieten der Physik von der Grundschule bis zur Universität. Umfangreiche Such- und Filteroptionen.

www.leifiphysik.de 
Nach Jahrgangsstufe und Fachinhalt sortiert. Ursprünglich Versuchs- und Aufgabenpool. Viele Visualisierungen enthalten.

www.walter-fendt.de 
Gut 50 Java-Applets sortiert nach den klassischen Gebieten der Physik. Download im Paket möglich. In mehr als 20 Sprachen übersetzt.

http://phet.colorado.edu/de/ 
Sehr umfangreiche Sammlung von Java-Applets, Übersetzungen in viele Sprachen. Umfangreiche Suchfunktion. Simulationen werden nach und nach auf HTML5 umgestellt (derzeit nur englisch).

www.merlot.org 
Sehr umfangreiche englischsprachige Sammlung verschiedenster Lern- und Lehrmaterialien. Feingliedrige Suche möglich.
http://www.s-hb.de/~zietlow/phmulti.htm/ 
Link-Sammlung von Animationen und Simulationen. Sortiert nach klassischen Gebieten der Physik.

http://www.schule-bw.de/unterricht/faecher/physik/online_material/ 
Lernmaterialien sortiert nach klassischen Gebieten der Physik. Viele Simulationen und zugehörige Aufgaben enthalten.
http://www.planet-schule.de/sf/multimedia.php
Wenige Simulationen zur Physik (z. B. http://www.planet-schule.de/sf/php/mmewin.php?id=134). Grafisch anspruchsvoll. Eher spielerischer Zugang.
http://www.tutz.ws/Animationen/Animationen.html 

Gut 60 Java-Applets. Sortiert nach klassischen Gebieten der Physik.

http://www.zum.de/dwu/animphy.htm
Etwa 25 Animationen sortiert nach klassischen Gebieten der Physik. Druckvorlagen für Overhead-Folien und Lösungsvorschläge vorhanden.

http://www.agwiss.de/Animationen/physik.htm 

30 Animationen auf CD erhältlich. Demoversionen im Internet.

http://www.harfesoft.de/aixphysik/index.html 

Umfangreiche Sammlung an Java-Applets zu teils speziellen physikalischen Themen.

http://www.animations.physics.unsw.edu.au/mechanics/
Englischsprachige Website der School of Physics der University of New South Wales in Sydney. Animationen und Filme zu Mechanik, Akustik und Wellen sowie Licht.

http://www.k-wz.de/uebersicht.html 

Animationen zur Wärmelehre (vor allem zu Motoren) und zu E-Lehre.

http://www.pk-applets.de 

Knapp 20 Applets zur Physik.

http://www.rai-ming.de/physikshow/ 

Ein gutes Dutzend Flash-Animationen zu physikalischen Themen.

http://www.uni-muenster.de/EUREGIO-team/team/animationen 

Videos und Animationen für den Technik-Unterricht (E-Lehre, Wärmelehre, Strömungsmechanik)

http://www.phy.ntnu.edu.tw/ntnujava/ 

Internetforum zu physikalischen Simulationen. Simulationen zum Download und Diskussionen zu einzelnen Simulationen.

http://www.didaktik.physik.uni-muenchen.de/materialien/multimedia/index.html
Applets zur Wärmelehre, Lernumgebung zur Ablenkung von Elektronen im E- und B-Feld, Visualisierungen zum Transformator.
