Bevolkerungsdaten

m Starten Sie das Programm SchulGIS 2.0.
m Offnen Sie das Projekt Nutzungen.pip (— Merkblatt 1 — A).

m Offnen Sie das Fenster Layer. Testen Sie verschiedene Kombinationen von Layern, indem Sie
einzelne Layer sichtbar bzw. unsichtbar machen (— Merkblatt 1 — B).

m Machen Sie nur die Layer Gemeindegrenzen und Text sichtbar. Verwenden Sie nun die Werkzeuge
Zoom und Verschieben, um nur die Insel Féhr in Inrem Kartenabschnitt darzustellen
(— Merkblatt 1 — Q).

Wie viele Gemeinden gibt es dort?

m Machen Sie zusatzlich die Layer Gesamt und Dichte sichtbar und aktivieren Sie den Layer Gesamt.
Zoomen Sie jeweils den passenden Kartenausschnitt und verwenden Sie die Datenabfrage, um die
folgenden Fragen zu beantworten (— Merkblatt 1 — D):

Nennen Sie die Gemeinde auf der Insel Sylt mit der héchsten Bevélkerungsdichte. Geben Sie die
Bevolkerungsdichte und Einwohnerzahl an.

Wahlen Sie aus der Liste Hallig Gréde, Hallig Hooge und Hallig LangeneB die Insel mit der
niedrigsten Bevolkerungsdichte einerseits und die mit den wenigsten Einwohnern andererseits
aus.

m Aktivieren Sie den Layer Dichte. Alle anderen Layer bleiben unsichtbar. Variieren Sie nun die
Darstellung der Karte. Testen Sie verschiedene Farben und Klassifizierungsmethoden und
beobachten Sie, wie sich die Aussage der Karte dabei verandert. Entscheiden Sie sich fir eine
Darstellungsart (— Merkblatt 1 — E).

m Speichern Sie die einzelnen Layer sowie das gesamte Projekt und drucken Sie die fertige Karte aus
(— Merkblatt 1 — F).
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Tourismus

m Offnen Sie das Projekt Nutzungen.pip. Aktivieren Sie den Layer Zentren und machen Sie die Layer
Gemeindegrenzen und Text sichtbar. Die Ubrigen Layer bleiben unsichtbar. (— Merkblatt 1 — B)

m Die Karte zeigt die Lage jener Gemeinden in Nordfries-
land, die im Jahr 2001 von mehr als 10.000 Touristen
besucht wurden. Erstellen Sie eine Ubersichtskarte,
indem Sie fur jede Gemeinde einen Kreis auf dem Layer

Zentren digitalisieren (— Merkblatt 2 — A).

m Speichern Sie den Layer Zentren und das gesamte Projekt

(— Merkblatt 1 — F).

m Nun erweitern Sie die Ubersichtskarte zu einer Diagrammkarte.

Tabelle angegebenen IDs. (— Merkblatt 2 — B)

List,
Karnpe
Wenningsted
Westerland Sylt-Ost _
Ranturn
Hairnum

dedm@%

Nebel
Wittdiin

Vergeben Sie hierfur die in der

ID Gemeinde ID Gemeinde ID Gemeinde

1054022 | Dagebull 1054089 | Norddorf (Amrum) 1054149 | Wenningstedt (Sylt)
1054046 | Hornum (Sylt) 1054103 | Pellworm 1054151 | Westerland (Sylt)
1054056 | Husum 1054107 | Rantum (Sylt) 1054160 | Wittdin (Amrum)
1054061 | Kampen (Sylt) 1054115 | St. Peter-Ording 1054164 | Wyk (Fohr)
1054078 | List (Sylt) 1054133 | Sylt-Ost

1054085 | Nebel (Amrum) 1054138 | Tonning

m Stellen Sie eine DatenverknUpfung zu der Datei Zentren.dbf her. (— Merkblatt 2 — C). In dieser
Datei befinden sich Daten zu den verfligbaren Gastebetten sowie der Einwohnerzahl in den
einzelnen Gemeinden.

m Verandern Sie die Themendarstellung und stellen Sie die Einwohnerzahl den verfugbaren Géaste-
betten in Sdulendiagrammen gegeniiber. Ubernehmen Sie dabei zunéchst die auf dem Merkblatt
vorgeschlagenen Einstellungen. (— Merkblatt 2 — D)

m Fugen Sie eine thematische Legende in die Karte ein. (— Merkblatt 2 — E)

m Drucken Sie eine Version lhrer Karte aus.

m Formulieren Sie anhand des Projekts grundlegende Aussagen tber den Tourismus in

Schleswig-Holstein.

Ubersicht iiber das bisherige Projekt Nutzungen

Bezeichnung

Zentren

Gemeindegrenzen
Text

Gesamt

Dichte

dargestellte Variable

m Einwohner je Gemeinde

m Anzahl der Betten in Beherbergungsbetrieben

m Gemeinden Nordfrieslands

m Gemeindenamen

m Einwohnerzahl (2003)

m Bevélkerungsdichte EW/km? (2003)

Darstellungsart

Saulendiagramme

Grenzlinien
Text

gréBenproportionale
Kreisdiagramme

Rasterbild
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AUFGABENBLATT 3

Individuelle Schwerpunkte

Vorbereitung:
m Wahlen Sie einen Aspekt der Nutzungskonflikte aus, mit dem Sie sich in den nachsten Stunden
intensiver beschaftigen mochten.

m Recherchieren Sie im Internet und in der zur Verfigung gestellten Literatur grundlegende

Informationen sowie mégliche Sachdaten und Digitalisierungsgrundlagen. Dies sollte fruhzeitig
erfolgen, da eventuell eine Aufbereitung der Daten nétig ist.

Erstellung eines Layers:
m Offnen Sie das Projekt Nutzungen.pip. Ergénzen Sie das Projekt um einen neuen Layer
(— Merkblatt 3 — Q).

m Digitalisieren Sie — je nach Thema — Symbole oder Polygone
(— Merkblatt 2 — A bzw. — Merkblatt 3 — B, Q).

m Stellen Sie, wenn nétig, eine VerknlUpfung zu einer Sachdatendatei her (— Merkblatt 2 — B, Q).

m Gestalten Sie Ihren neuen Layer entsprechend der bereits besprochenen Kriterien.

AUFGABENBLATT 4

Analyse des Projekts

m Analysieren Sie — ausgehend von Ihrem Schwerpunktthema — das nun komplette Projekt auf
Nutzungskonflikte innerhalb des Nationalparks Schleswig-Holsteinisches Wattenmeer. Nutzen Sie
dabei lhre Erfahrungen in der Arbeit mit Layern, Zoomwerkzeugen und Datenabfragen.

m Bereiten Sie eine etwa 5-minUtige Prasentation mit Beamer und einer selbst erstellten
Overhead-Folie vor.

Folgende Aspekte sollten in der Prasentation enthalten sein:
eine kurze inhaltliche Einflihrung in Ihr jeweiliges Schwerpunktthema,
mogliche Interessenkonflikte mit anderen Nutzungsformen

Aussagen daruber, welche Gebiete besonders von Nutzungskonflikten betroffen sind und wo in

Zukunft Handlungsbedarf bestehen kénnte.

Waéhrend der Prasentation sollte ein Gruppenmitglied am Overhead-Projektor die Ergebnisse vor-

tragen, ein anderes Gruppenmitglied Computer und Beamer bedienen.
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MERKBLATT 1

A Ein bestehendes Projekt 6ffnen

Beim Offnen eines bereits bestehenden ” Datei Bearbeiten Yektor Raster Sachdaten Kate Bildschim Optionen Fenster 7?7

Projekts 6ffnen sich automatisch auch die I_ _r P@ @'\ e\ ®\ Qﬂ @ M
dazugehorigen Layer. |_ We-ijekt - 4 [mm |jMa|'!

B Arbeiten mit Layern
JaedSHad-4

Die Arbeit mit Layern wird Gber das Fenster ) Donl Bosboln Voen i Suchdumn kane Saiiins Oosoren | Fere |2
L &T sqlicht. Di Sfnet ib [eo|B >0 |ADAAAGH- IE- R
I:ayer praen ermdoglicht. Dieses 6ffnet man Uber e O e
enster — Layer
E
Im Fen§ter Layer & Typen kan.n man _ _ = W) Proiek! Enwohner
m bestimmen, welche Layer sichtbar bzw. unsichtbar sind, unsichtbare Laver 77{ [ @ Loyer TEXT'
m den jeweils aktiven Layer festlegen, y - [ g Layer GESAMT'
= weitere Ir.wf.o.rmationen zu den einzelnen Layern ablesen sichtbare Layer 77{ - [/ g Layer DICHTE'
und modifizieren. aktiver Layer
= @4 Layer GRUNDKARTE' -
=) Linken
L. ¥ FARBE_1_LINIE_D
- Flachen
. . Symbole
C Zoomen und Verschieben
- Texte :!

Zum Zoomen und Verschieben stehen die folgenden Hilfsmittel zur Verfiigung:

J(‘&IIT:PQ«.@\QQ!@'

L m Zoom auf gesamte Darstellung
(Wiederherstellung der Ausgangssituation)

m Zoom out: Verkleinerung

Zoom in: VergroBerung

m Pan: Verschieben des dargestellten Ausschnitts ohne
Veranderung des MaBstabs (Hinweis: Um diesen Modus zu
verlassen, erneut icon klicken.)

m Zoomen eines selbst festgelegten Fensters
(Fenster festlegen und durch Mausklick bestatigen)

D Datenabfrage BCEET
1D: [ 0=s076]

. . . EWGESAMT: 2B93
Das Programm ermoglicht eine Abfrage einzelner Datenwerte. Es sevoicHT: 14
ist dabei nicht notwendig, die gesamte Datentabelle zu 6ffnen.
Durch einen Klick auf ein Diagramm des aktiven Layers 6ffnet sich
das rechts gezeigte Fenster. Es kann durch einfachen Klick auf OK
wieder verlassen werden. = | [z Weites abbiechen
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E Themendarstellung definieren: Flachen Datei Bearbeiten Vektor Raster Sachdaten | Kate Bidschium Optionen Fenster ?

Themadarstellung definieren ...

calm>el[azac

Zur Festlegung der Darstellungsart wird das Fenster

Themendarstellung definieren ge6ffnet.

— Lo ]
Hier kann zwischen Flachen-, Symbol-, Diagramm- und n;;%‘” st |
Liniendarstellungen gewahlt werden. ] Upian
Soll eine Flachendarstellung verandert werden, klickt man ?-mew--a; - -
unterhalb der entsprechenden Darstellung auf Details. ®0®| 0®| On %0
(Hinweis: Nur relative Werte kdnnen als Flachenvariable P Lok
verwendet werden.) M':E Al e ae
Detals Datals. Detsls Detals
L
Detaks Detals
Es 6ffnet sich das Fenster Variable klassifizieren.
Dieses bietet folgende Moglichkeiten: Yavioble
g g Eevocni (=]
st dmm ol MR M A
m Ablesen grundlegender statistischer Werte —————————— Gini s s &
m Veranderung der Klassenzahl >|r‘ % o || |- dmhoen i -
Elazsscngrenzen £l
m Wahl der Klassifizierungsmethode g > =i =
21
13 15
m Verdnderung der Klassengrenzen
m Auswahl der Farben
[
Die vorgenommenen Anderungen werden durch OK bestéatigt. Es erscheint erneut das Fenster
Themendarstellung definieren. Hier werden die Anderungen durch Klicks zuerst auf Ubernehmen,
dann auf OK erneut bestatigt. Die veranderte Darstellung erscheint. Bereits erstellte Legenden
passen sich automatisch an die geanderte Darstellung an.
F Speichern von Layern und Projekten
Es sollten sowohl die einzelnen Layer, als auch das gesamte Projekt gespeichert werden.
1. Schritt: Speichern der einzelnen Layer Daii | Bewbeken Veldor Fastw Sachdsien Kate Bidschim Dptiwn Fentier 7
(Hinweis: Es kann nur der jeweils aktive Layer mﬁ;:« L0, 0,0, & [ -
gespeichert werden.) Web-Projeitsen . [ | Habaab [T [508
Projeit spexchen
Projekt speichesn unker ...
m Falls bisheriger Dateiname und Pfad beibehalten pr——
werden sollen: Speichern (aktuellen Layer) t::’:;_whh-m;mm
Lesan (2u aktuelem Layer) b
m Falls ein neuer Dateiname und/oder Pfad Spsichem (aituelen Layer)

. 4,—> Laer spelchern unter ..
angegeben werden soll: Layer speichern unter ... Layer speichern '

2. Schritt: Speichern des gesamten Projekts

m Falls bisheriger Dateiname und Pfad beibehalten werden sollen: Projekt speichern

m Falls ein neuer Dateiname oder/ oder Pfad angegeben werden soll: Projekt speichern unter ...
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A Digitalisieren von Symbolen A

Touiistenote _________JdIE3
Um Symbole fur eine Standortkarte oder als Basis fir eine Diagrammkarte zu Linien | Flachen Symbole | Texts | =
digitalisieren, wird das Register Dig: KREIS im Fenster w’-Funktionen verwendet. o2 | T
\
Durch einen einfachen Klick an die entsprechende Stelle der Karte wird das *D‘ A
Symbol digitalisiert. abR AR

—> ' Dig.: KREIS fEditieren

Symbole I6schen
T ist L ¥

Mit den folgenden Arbeitsschritten konnen falsch platzierte Symbole ILi::slan,t." e SR |Tm|_]

wieder geldscht werden: [ ﬁb%ﬁ

m Register Editieren 6ffnen 22

m Symbol I6schen anklicken AbAl &

I* I

m Symbol durch einfachen Klick mit der rechten Maustaste 18schen. 'YLAE Y *bkl
|
B Vergabe von IDs (Kennziffern) [Gemeinde =] =
Lirien | Fischen { Syibole | Teste |
Wenn die digitalisierten Symbole mit Daten verknipft und in Diagramme or T | DR
umgewandelt werden sollen, missen sie zuerst mit einer ID versehen werden. *DA ‘k x
Hierflr zunachst Editieren anklicken und die Option ID durch einfachen Maus-
Klick aktivieren. | LAY F 0d
> ) Editieren /
Wenn man nun ein Symbol mit der rechten Maustaste anklickt, erscheint
ein Fenster, in das die jeweilige ID eingegeben werden kann. Die neue ;%}Tmmﬂ
Kennziffer wird durch OK bestétigt. . |

C Datenverkniipfung zu einer *.dbf — Datei herstellen

1. Schritt: Auswahl der Datenquelle

Beim Anklicken von dBase-Datei 6ffnen ... erscheint : Dari °|=|='1'=|n Vekiox Hrﬂls—m Kene Gidsctim plinen Fensier ?

. . . o S B S>e @ -;lzcll-?lafelleﬁn....
das F_enster De_n_tel lesen. Hier kann die gewinschte Roodogen— 3 GTa e e Ii.lmwm[m_
Datei ausgewahlt werden.

Ein Doppelklick auf Offnen beendet die Auswahl. i e

Es erscheint das Fenster Indexvariablen auswahlen. MEACT BIOT oEE NEde)

CaAEE e echlelen

2. Schritt: Auswahl der Indexvariablen (ID)

ID markieren und durch OK bestatigen.
Das Fenster andert sich zu Variable auswahlen.

3. Schritt: Auswahl der ilibrigen Variablen

Die Ubrigen Variablen werden nacheinander markiert und ceicgen
einzeln durch OK bestatigt. Danach wird der Vorgang durch EWBESAMY e
SchlieBen beendet. (Hinweis: Am Bildschirm erscheint keine

Bestatigung der Datenverknipfung.)

Y
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D Themendarstellung definieren: Diagramme Dot Sestelen Veklor Mot Sachdee | Kate Bidschim Opteren Fontsr 7

SNEIRY IQJ@!QG

Zum Erstellen von Diagrammen wird das Fenster T T T
Themendarstellung definieren ge6ffnet.

Ilachen
.
Im Fenster Themendarstellung definieren kann nun die P
gewdulnschte Diagrammform (hier: Sdulendiagramm) “o®| og®| 00| 00| |
ausgewahlt werden. Durch einfaches Klicken auf Details =
wird die Diagrammform festegelegt und der —
Vorgang fortgesetzt. -

Nun folgen einige Abfragen zur Datengrundlage und den darzustellenden Variablen.
Die folgenden Eingaben kénnen vorerst tbernommen und jeweils durch OK bestatigt werden:

1. hmporticrte Yarablens 2.
1: BETTEH 2: FWCESAMT 1: BETIEN 22 EMGESAHT
-1 1;2
2 Vadinblen aus Tourismus dbi, welche ist Berugewest fiis die Gidbe? Variablonnusmedn der sinzelnen Tedwaile: (nax 20]
=< 1 .2 2 I
sicien | (] m|
3. WIGIS 2.1: 4,

Mabstab fiir Tedwertdaistellung editieren:

0002 ! 2 ‘
Abbrochen | | 0K | Abbrechen

Nach Beendigung des Dialogs erscheint wieder das Fenster Themendarstellung definieren. Die
Einstellungen werden durch einfaches Klicken auf Ubernehmen bestatigt und der Vorgang durch OK
beendet. Die Diagramme werden in das Kartenbild gezeichnet, wobei die Variablen von links nach
rechts dargestellt werden (hier: linke Saule = Gastebetten, rechte Saule = Einwohner). Veranderun-
gen der Diagramme sind Uber Karte: Sektordarstellung/Saulendiagramme moglich.

E Elnfugen einer thematischen Legende Datei Beabeien Veklor Raster Sachdaten | Kate Bidschim Oplionen Fenster ?

5B [Se][QBOG Temshen blrin.. [
Thematische Legenden zu einer Flachen- oder e e e e e e N
Diagrammdarstellung kénnen problemlos in eine Karte R
eingefligt werden. Dazu Thematische Legende erzeugen D il Toeischs Legends erzsugen

Mafistabsleiste plazieren

anklicken, mit der Maus einen Kasten aufziehen und Legende edtieren ,
durch erneuten Mausklick (links) bestatigen. Die Legende

erscheint. Veranderungen der Position, Schrift etc.

kénnen Uber Legende editieren vorgenommen werden.

Diagramme
modifizieren
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A Einen neuen Layer hinzufiigen
Ein einfacher Klick auf Datei: Neuer Layer 6ffnet einen neuen

Layer. Dieser wird zunachst unter dem Namen NONAME Uber
den bisher vorhandenen Layern angeordnet.

B Einen geschlossenen Linienzug digitalisieren

Vorbereitung: Einstellung der Darstellungsparameter

Dialei Besbeter Veklor Fsten Sachdsten Faste Bidichimm Oplionen Ferber 7

Pewss Projsit.

== EEEEYEE

WebrFrojekd lesen .. A [
Projeit speichem

Progekt speichern uiker ...

Layer hinzufugen ..

‘Web-Layer hiroufgen ...

Malatsb |1 288

Dol Eembesters Vekbor Raster Sachdalen Kade | Bidecham Optioren  Fenster 7

Das Digitalisieren von Linien wird Gbersichtlicher und ein- zf‘ml:" |-m|)§' -':fn%@‘a‘m Mo o P ',, e
facher, wenn man die Darstellungsparameter so einstellt,
dass bereist digitalisierte Knotenpunkte durch Kreise sicht- A
bar gemacht werden. Hierfur wird Gber Bildschirm: Darstel- - ]
lungsparameter das Fenster Darstellungsparameter éndern g goiacin T o |
geodffnet. In diesem Fenster wird nun die Option Knoten i r Abbucchen
markieren aktiviert und deren GréBe auf mindestens 5 — % F
eingestellt. Die Anderungen werden Gber OK bestétigt. Linien———— _ e |
Nun kann mit der Digitalisierung begonnen werden. ¥ e matine Em'ﬁ;—l:
Digitalisieren des ersten Liniensegments Lty A
Zum Digitalisieren einer Linie mussen die Optionen Linien und |"NEUER TYP- =
Digitalisieren im Fenster w’GIS-Funktionen ausgewahlt werden. Linkn | Flachen| Symbole | Tese |

] Anfangspunkt Endpunkt D% | Tw
Der Anfangspunkt sowie alle Zwischenpunkte +
einer Linie werden durch einfaches Klicken mit RN ¢
der linken Maustaste gesetzt. Der Endpunkt e W,
wird durch einfaches Klicken mit der rechten T\ Digitalisieren [Edtierer ]
Maustaste festgelegt. Zwischenpunkte
Anhédngen eines weiteren Segments waGis-cAD 5
Vor dem Anhéngen eines weiteren Liniensegments an eine bereits Koord. | | orho |

bestehende Linie wird der Fangmodus Knoten: einmal, aktiviert.
Dieser bewirkt, dass der Anfangspunkt des neuen Liniensegments
exakt auf dem nachstliegenden bereits bestehenden Knotenpunkt
platziert wird.

Der Anfangspunkt und alle Zwischenpunkte des neuen Linienseg-
ments werden wieder durch einem einfachen Klick mit der linken
Maustaste gesetzt, der Endpunkt durch einen rechten Mausklick.
Wurde die Linie richtig angeschlossen, ist nur eine Markierung eines
Knotenpunktes zu erkennen. Ein doppelter Kreis deutet auf einen
Fehler beim Anschluss des zweiten Liniensegments hin.

(Hinweis: Der Fangmodus muss vor jedem Anhangen einer Linie neu
eingestellt werden, da die Wahl der Option permanent zu Schwie-
rigkeiten bei der Digitalisierung von Zwischenpunkten fuhrt.)

Beenden des Linienzuges

RAZAAAX AT
| einmal ﬁpamanent /

richtig

[3/\/7\%/\-“‘“@

falsch

Vor der Beendigung eines geschlossenen Linienzugs muss wiederum der Fangmodus Knoten aktiviert
werden (Hinweis: Dies ist auch wahrend des Digitalisierens einer Linie méglich). Der Linienzug wird

mit einem rechten Mausklick abgeschlossen.

Digitalisieren benachbarter Linienziige

Werden benachbarte Linienzlge digitalisiert, so massen die Grenzlinien

nicht doppelt digitalisiert werden. Die Liniensegmente des zweiten

Linienzugs werden mit Hilfe des Fangmodus: Knoten an bereits beste-

hende Knotenpunkte angeschlossen.
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MERKBLATT 3

Liniensegmente lI6schen

Falsch platzierte Linienelemente kénnen Gber die Option Linien Editieren:
Segment l6schen entfernt werden. Das jeweilige Segment wird mit einem linken
Mausklick ausgewahlt, das Léschen mit einem rechten Mausklick bestatigt.
Bleiben dabei weil3e Linien und/oder Markierungen von Knotenpunkten zurtick,
kann dies durch ein Neuzeichnen des Bildschirms (Bildschirm — Neuzeichnen,
Reinzeichnung) korrigiert werden.

| Dots Bewbeten Vektcr Raster Sachdsten Kate | Bidichem Optionen Fenster 7 |
[es|am|>e|| QB a0, Nz, Ertst |

| Koodnsten | 463 3236 [men : =% |

C Einen geschlossenen Linienzug in ein Polygon umwandeln

Geschlossene Linienziige mussen in Polygone umgewandelt und mit einer
ID versehen werden, wenn sie spater mit Daten verknUpft werden sollen.
Hierzu wird im Fenster w’GIS-Funktionen unter Flichen — Bearbeiten die
Option Flache erzeugen ausgewahlt.

|FARBE_2_LINIE_D |
Linien | Fléchen | Symbole | Teste |

e | Ty ,{’b’l A
- \|eZCo| 30 A\
=B\ <A\ KA
s T

I* I

w3GIS - Funktionen !

*
|FARBE_14_MUSTER_7 | =
Linien Fléchen | Symbole | Texte |

s | T |04
& X X

il 02

Bearbeiten
Ein Mausklick 6ffnet das Fenster Kzf. fiir Flache, in das die ID der
jeweiligen Flache eingegeben wird. Die Bestatigung erfolgt tiber OK. ket
Das fertige Polygon kann nun mit Sachdaten verknUpft werden |
(vergleiche Merkblatter 1 und 2). ?
ID eingeben
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