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Spielen und Lernen im Spanischunterricht
Marita Lining

Spiele motivieren und aktivieren Lernprozesse. Wenn
lustbetonter Spielzweck und zielgerichteter Lernzweck
kongruieren, sind Spiele ein ideales Mittel fiir den
Fremdsprachenunterricht. Mit ihrer Vielfalt eignen sie
sich flir ganz verschiedene Inhalte und Arbeitsformen,
bei denen die Schilerinnen und Schiiler weitgehend
selbstverantwortlich handeln kénnen.

Juegos para los «pequefios» de secundaria
Ana Isabel Cano Gémez

Jugar es divertirse y este es el objetivo de esta
propuesta: trasladar al aula de E/LE distintos
juegos agrupados por destrezas para que los
maés pequefios aprendan a jugar ... en espafiol.

Juego de repaso (Cara A)

1. Como se i =

7. Gonjuga e verbo «ducharses
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Spiele im Anfangsunterricht
Cornelia Bluhm

Viele bekannte Spielformen lassen sich zu Lernspielen
umfunktionieren. Einfache Ratsel- und Ratespiele
gehoren ebenso dazu wie Domino, Memory, Quiz- und
Kreisspiele. Hier finden Sie Anregungen und Beispiele
far ihren Unterricht.

iHay que saber mucho!

Jugar con postales en la clase de espaiiol
Noemi Argerich Boixadés/
Sonsoles Cervifio Lopez

El objetivo de este articulo es proporcionar

. algunos ejemplos para jugar en clase con

JAHR

KLASSE ‘& = LERN.

algo que esta siempre al alcance de todos
y que permite una variacién visual infinita:
las postales.
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Schreibspiele 40 Viva México

Gisela KanngieBer Roswitha Strickstrack-Garcia

Geordnet nach dem Grad ihrer Komplexitat stellt Der Beitrag will v.a. zum Nachahmen anregen.
der Beitrag Spiele vor, mit denen die Schiler ihren s Von der Idee Uber die Herstellung bis zur
Wortschatz und ihre Ausdrucksfahigkeit trainieren, Erprobung entwerfen die Schiiler moglichst
ausgehend vom Einzelwort tiber kleinere syntaktische selbststandig ein Spiel, bei dem die spanische
Einheiten bis zur Gestaltung eigener Gedichte. E Sprache verwendet und Inhalte aus der spanisch-

sprachigen Welt verarbeitet werden. Probleme
dabei sind Teil des Lernprozesses und werden

Luza Luza: Donde fueres, haz lo que vieres
Christiane Nolte

am Ende reflektiert.
In dem Simulationsspiel ,,Luza Luza“ werden die
Schiler mit den Normen und Verhaltensweisen einer
fremden Kultur konfrontiert. In zwei Gruppen tiben
sie die jeweiligen Verhaltensweisen ohne Kenntnis der
anderen ein und entsenden gegenseitig ,,Besucher”.
Dies sensibilisiert sie fir die Situation von Menschen,
deren Leben durch vergleichbare Situationen be-
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stimmt ist (z. B. Fllichtlinge, Immigranten).

Los sentimientos en otra cultura ... 4 4
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