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Wie die Medien unseren Zugang
zur Wirklichkeit verandern.

Die Entwicklung von Medialitats-
bewusstsein als zentrale
medienpaddagogische Aufgabe

» Wolf-Riidiger Wagner

Das Lernen , tiber” Medien ist in den
vergangenen Jahren ein wenig aus dem

Blick geraten. Dennoch ist es ein fundamen-
tales Element von Medienkompetenz zu
reflektieren, dass und wie unsere Wirklichkeit
von Medien geprdgt und konstruiert wird.
Der Basisartikel schldgt fiir diesen Aspekt von
Medienkompetenz den Begriff , Medialitéits-
bewusstsein” vor und skizziert, wie dasselbe
nicht zuletzt tiber die Bildungsstandards in
allen Féchern geférdert werden kann.
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Medien bewusst nutzen lernen.
Anregungen zum Aufbau von
Medienwissen und Medialitats-
bewusstsein im Kontext
selbststandigen Lernens an der
Grundschule

» Claudia Henrichwark

physik/naturwissenschaften

Bilder lesen lernen.
Informationen und Anregungen zum
Einsatz bildhafter Darstellungen

» Thomas Rubitzko und Raimund Girwidz

physik/biologie
Is what you see what you get?

Oder: Was sieht man eigentlich
auf Bildern?

» Roland Berger

mathematik

Modelle der Wirklichkeit.
Modellierung und Simulation
zeitlicher Dynamiken mit
Bestanden und Fliissen

» Giinther Ossimitz
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Die Welt in den Medien —
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fiir Geschichtskonstruktionen
wahrnehmen lernen
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Your Wearable Body Lab.
Medium Computer: durch Gestalten
bewusst werden

» Heidi Schelhowe
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