
Editorial

Im Zeitalter der Bilder ist eine neue 
 literarische Gattung bei Jugendlichen 
und Erwachsenen gleichermaßen 
 populär geworden: Graphic novels. 
 Graphic novels nutzen die Bildspra-
che der Comics sowie Perspektiven 
und Darstellungsstrategien des Films, 
um Geschichten zu erzählen oder so-
gar nicht-fiktionale Inhalte zu vermit-
teln. Ähnlich wie ein ausschließlich in 
Wörtern erzählter Roman bilden sie 
die ganze Bandbreite menschlicher 
Erfahrungen, Gedanken und Gefühle 
ab – und das sind nicht nur die Aben-
teuer von Superhelden. 

In der Beschäftigung mit dieser 
multimodalen Textsorte und dem Le-
ben in Bildkästen (panels) schulen 
Lernende ihre narrative Kompetenz, 
ihre visual literacy und sie erwerben 
Lese strategien, die für das Erschlie-
ßen von Bildern, Filmen und anderen 
Texten hilfreich sind. 
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 CHristian panknin · Björn Wieland

16		 let‘s	Get	outta	here	  6. sCHuljaHr

die	handlung	einer	graphic	novel	nachvollziehen

an textauszügen aus Bone: Out From Boneville vollziehen die lerner die Handlung einer 
graphic novel nach und lernen typische figuren in dieser textsorte kennen. 

Monika sCHäfers

22		 this	is	Not	a	diary	 8. sCHuljaHr

Narrative	strategien	von	grafischer	literatur	untersuchen

in seinem diary of a wimpy kid nutzt greg darstellungsformen des Comics, um seine 
erlebnisse zu illustrieren. diese strategie übernehmen die lerner für eine fortsetzung. 

ann kiMes-link · ivo steininger

28			 american	Born	Chinese	 9. / 10. sCHuljaHr

sich	anhand	einer	graphic	novel	mit	dem	leben	zwischen	 
zwei	kulturen	auseinandersetzen

der chinesische teil seiner identität unterläuft immer wieder jin Wangs versuche, sich der 
amerikanischen Mehrheitskultur anzupassen. Wie American Born Chinese die konflikte 
des protagonisten inszeniert, untersuchen die lernenden hier.  

Wolfgang Hallet 

34			 autobioGraphic	Novels	 aB 8. sCHuljaHr

selbsterzählungen	in	Comic-Form	analysieren	und	verfassen

die lernenden orientieren sich an den panel-typen der graphic novel I Never Liked You als 
generisches Muster und verfassen eine autobiografische Comic-erzählung. 

frank HerrMann · anne sCHröter

39		 sophisticated	suspense	 sekundarstufe ii

Fremdverstehen	anhand	einer	graphic	novel	trainieren

durch welche prozesse Menschen zu außenseitern werden ist ein thema der graphic 
novel The Nobody. im umgang mit diesem mehrfach kodierten text erwerben die lerner 
media literacy und eignen sich interkulturelle sensibilität an.  
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