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Wirfel bau

Spielziel

Lernziel

Spielverlauf

Variante |

Variante Il

Somawdrfel mit Hilfe von Seitenansichten bauen.
Seitenansichten aufgrund des Somawiirfels zeichnen.

Seitenansichten interpretieren und in Bezug zueinander
setzen.

Nimm eine Aufgabenkarte «Wurfel bauen» (Nr. 1-24).

Sie zeigt die sechs Seitenansichten eines zusammengesetz-
ten Somawarfels.

Baue den Somawdirfel aufgrund der sechs Seitenansichten
zusammen.

Vergleiche die sechs Seitenansichten des zusammengesetz-
ten Warfels mit den Seitenansichten, die auf der Aufgaben-
karte vorgegeben sind.

Wenn du anders zusammengesetzte Somawdrfel findest,
kannst du die sechs Seitenansichten auf eine Blankovorlage
«W(rfel bauen» zeichnen. Dadurch entstehen weitere Auf-
gabenkarten (vgl. Variante II).

Decke auf der Aufgabenkarte eine, zwei oder drei Seiten-
ansichten ab.

Baue nun den Somawdirfel nur aus funf, vier oder drei
Seitenansichten.

Zeichne auf eine Blankovorlage «Wiirfel bauen» nur funf
(oder vier) Seitenansichten.

Solche Vorlagen kénnen als Karten mit der folgenden
Aufgabe verwendet werden: Zeichne die sechste (oder die
flnfte und die sechste) Seitenansicht aufgrund der vor-
handenen Seitenansichten.

Kontrolliere die gezeichneten Seitenansichten, indem du
den Wurfel zusammensetzest.

Reflexion

m Beschreibe, wie du vorgegangen
bist.

m Beschreibe das Anspruchsvolle
dieser Aufgabe.

m Gib deinen Mitschulerinnen und
Mitschlern Tipps.

Material

= 1 Somawaurfel

m Aufgabenkarten «Wurfel
bauen»

m Blankovorlage «Wirfel bauen»

m Farbstifte

GruppengroBe: 1
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orper aus Somateilen |

Spielziel

Lernziel

Spielverlauf

Variante

Korper mit vier (und mehr) Somateilen aufgrund der Seiten-
ansichten aufstellen.

Korper nach Seitenansichten bauen.
Kérperansicht mit der Vogelschau vergleichen.

Setzt euch je auf eine Seite des Tisches. Legt den Gitterplan
und die Somateile auf den Tisch.

Wahlt ein Set Aufgabenkarten «Vier Somateile» (mit Him-
melsrichtungen) und nehmt die fiinf zusammengehdérenden
Karten heraus.

Dreht die Vogelschaukarte um oder legt sie unter den
Gitterplan. Schaut sie jedenfalls nicht an.

Verteilt die vier Seitenkarten entsprechend den Himmels-
richtungen, die auf dem Gitterplan angegeben sind.

Stellt die Somateile so auf den Gitterplan, dass die Ansicht
eurer Seitenkarte mit eurer Ansicht des Korpers Uberein-
stimmt.

Nehmt nun die Vogelschaukarte hervor: Stimmt die Ansicht
der Vogelschaukarte mit der Ansicht des Koérpers Uberein?
Verdndert allenfalls den Kérper so, dass seine Ansicht mit
der Ansicht der Vogelschaukarte Ubereinstimmt.

Spielt das gleiche Spiel mit Karten aus einem der Sets Auf-
gabenkarten «Finf Somateile» (mit Himmelsrichtungen).
Der Schwierigkeitsgrad wird dadurch erhoht.

Reflexion

m Notiere die Fahigkeiten,
die du bei diesem Spiel
gebraucht hast.

m Beschreibe das Verhalten
deiner Mitschulerinnen und
Mitschdiler in der Gruppe und
tausche das Beschriebene mit
ihnen aus.

m \Vergleiche deine Beschreibun-
gen mit deiner Reflexion bei
«Korper aus Somateilen lI»
und schreibe auf, was du
feststellst.

Material

m 1 Somawiirfel

m Gitterplan

(mit Himmelsrichtungen)
Set Aufgabenkarten
«Vier Somateile»

(mit Himmelsrichtungen)

GruppengroBe: 4

Material

m Set Aufgabenkarten
«Funf Somateile»
(mit Himmelsrichtungen)
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Korper aus Somateilen Il

Spielziel

Lernziel

Spielverlauf

Variante

Korper mit vier (und mehr) Somateilen aufgrund der Vogel-
schau aufstellen.

Korper aufgrund der Vogelschau bauen.

Die Seitenansicht auf der Aufgabenkarte mit der Kérper-
ansicht vergleichen.

Sich in der Gruppe verstandigen und das soziale Lernen
fordern.

Setzt euch je auf eine Seite des Tisches. Legt den Gitterplan
und die Somateile auf den Tisch.

Wahlt ein Set Aufgabenkarten «Vier Somateile» (ohne Him-
melsrichtungen) und nehmt die fiinf zusammengehdérenden
Karten heraus.

Dreht die vier Karten mit den Seitenansichten um und legt
die Vogelschaukarte auf den Tisch.

Stellt gemeinsam die Somateile auf dem Gitterplan so auf,
dass der gebaute Korper mit der Vogelschaukarte tberein-
stimmt.

Verteilt die vier Seitenansichten zufallig.

Uberpriift, ob die Ansicht eurer Seitenkarte mit eurer An-
sicht des Korpers auf dem Gitterplan Ubereinstimmt.
Tauscht die Seitenkarten aus, so dass fur alle die Ansicht
der Seitenkarte mit der Ansicht des Kérpers auf dem Gitter-
plan Ubereinstimmt.

Spielt das gleiche Spiel mit Karten aus einem der Sets Auf-
gabenkarten «Finf Somateile» (ohne Himmelsrichtungen).
Der Schwierigkeitsgrad wird dadurch erhoht.

Reflexion

m Notiere die Fahigkeiten,
die du bei diesem Spiel
gebraucht hast.

m Beschreibe das Verhalten
deiner Mitschulerinnen und
Mitschdiler in der Gruppe und
tausche das Beschriebene
mit ihnen aus.

m \Vergleiche deine Beschrei-
bungen mit deiner Reflexion
bei «Korper aus Somateilen I»
und schreibe auf, was du
feststellst.

Material
m 1 Somawiirfel
m Gitterplan
(ohne Himmelsrichtungen)
m Set Aufgabenkarten
«Vier Somateile»
(ohne Himmelsrichtungen)

GruppengroBe: 4

Material
m Set Aufgabenkarten
«Funf Somateile»
(ohne Himmelsrichtungen)
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Sta

bauen

Spielziel

Lernziel

Spielverlauf

Variante |

Variante Il

Variante lll

m Eine Stadt aus den sieben Somateilen aufgrund von
Koordinatenangaben nachbauen.

m  Geometrische Kérper mit Koordinatenangaben beschrei-
ben.

m Koordinatenangaben befolgen und so einen Kérper
rekonstruieren.

1 Legt beide je einen Gitterplan vor euch hin und erstellt
einen Sichtschutz.

2 Baut je auf dem Gitterplan mit den sieben Somateilen ein
Gebdude. Die einzelnen Gebaude dirfen héchstens drei
Stockwerke haben.

3 Wer die Stadt gebaut hat, gibt nun mit den Koordinaten
die Lage der einzelnen Somateile bekannt. Zum Beispiel:
Somateil schwarz; 1. Stock A1, A2, B2; 2. Stock A1.

4 Wenn ihr die Stadt gebaut und aufgrund der Angaben
nachgebaut habt, vergleicht ihr die Bauwerke miteinander.

5 Wechselt ab mit Bauen und Nachbauen.

Dasjenige Kind, das die Stadt baut, nennt die Lage der Soma-
teile, wahrend es die Stadt baut, so dass ihr beide gleichzeitig
eure Stadt fertig gebaut habt.

Spielt das Spiel ohne Angabe der Farbe der Somateile. Nennt
nur die Koordinaten. Zum Beispiel: Der Somateil liegt auf C3,
C4, C5, D4.

Schreibt eine Bauanleitung mit Angabe der Koordinaten
der Somateile (mit oder ohne Angabe der Farbe).

Reflexion

m Beschreibe das Anspruchs-
volle dieser Aufgabe.

m Beschreibe deine Lernfort-
schritte nach mehrmaligem
Spielen.

Material

m 2 Somawdirfel
m 2 Gitterplane
m Sichtschutz

GruppengroBe: 2
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somatangram

Spielziel

Lernziel

Spielverlauf

Variante

Somagebilde aufgrund des Schragbildes nachbauen.

Schragbild der Somateile erkennen.
Eigenschaften der Somateile beim Zusammensetzen
geschickt nutzen.

Nimm eine Aufgabenkarte «Somatangramy».

Baue mit den Somateilen einen auf der Aufgabenkarte ab-
gebildeten Korper. Dabei miussen nicht immer alle Soma-
teile verwendet werden.

Vergleiche den gebauten Kérper mit dem Lésungsblatt.

In einigen Fallen gibt es verschiedene Losungen.

Experimentiere mit den Somateilen, so dass mit mehreren
Somateilen ein Modell (evtl. eines realen Gegenstandes)
entsteht.

Nimm eine Blankovorlage «Somatangram» und zeichne
auf eine Karte die Umrisse des Modells. Gib dem Modell
einen Namen. Zeichne auf eine Blankovorlage «Soma-
tangram/Losung» dein Modell so, dass ersichtlich ist,

mit welchen Somateilen es zusammengesetzt ist.

Lege deine Aufgaben- und Losungskarte zu den bestehen-
den.

Reflexion

m Beschreibe, worauf du beim
Zusammensetzen der Soma-
gebaude achten musstest.

m Beschreibe deine Gedanken
und Geflhle, wenn du das
vorgegebene Somagebaude
nicht nachbauen konntest.

Material

m 1 Somawdurfel

m Aufgabenkarte «Soma-
tangram»

m Ldsungsblatt «Soma-
tangram»

GruppengroBe: 1 oder 2

oder

Material

1 Somawdrfel

m Blanko-Vorlage «Soma-
tangram»

m Blanko-Vorlage «Soma-
tangram/Lésung»

m  Geodreieck

m Farbstifte
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