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ROSWITHA LEBZELTER |  

THOMAS LEBZELTER

Inklusionskompetenz 
fördern – mit einem 
Planspiel für Lehrkräfte

EDDA POLZ | KURT ALLABAUER 

Lehren lernen für eine 
ungewisse Zukunft

TRENDS

JAN BURGHARDT | STEFFEN HILSER

Unternehmen und 
Zukunft: Transforma-
tion auf allen Ebenen

SCHULENTWICKLUNG

ROGER SPINDLER IM INTERVIEW

Edutecture: ein Weg zu 
neuer Schulkultur

LEUCHTTÜRME

MANUELA MOHR

Schule feiert Zukunft 
beim PxP-Festival

GRUNDSCHULE

RAMONA LORENZ

IGLU 2021 zieht
ernüchternde Bilanz
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INTERNATIONAL

CHRIS SCHILLING

New Yorker Schule treibt 
Sport für den Geist

KINDER UND  
JUGENDLICHE

ANGELA KLEIN

Antisemitismus erkennen 
und begegnen

APPS

MIRIAM MULDERS | LARA KIRNER | 
KRISTIAN TRÄG | RICHARD HEINEN

Studie: Wie lernt sich‘s 
mit der Greenpeace-App?

MATTHIAS CZERMAK

KI selbst trainieren  
mit Liner

switchON
Vorschau | Impressum 
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Futures in Action
Lernen in der digitalen WeltLernen in der digitalen Welt

Im Abo enthalten: 

on digital
So erhalten Sie Zugang  
zur digitalen Ausgabe:  

 https://fr-vlg.de/on

INTERVIEW

MAX THINIUS IM INTERVIEW

„Was der Welt  
nicht weiterhilft,  
ist nicht wichtig“
Ein Gespräch über  
die Zukunft der Bildung
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