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Futures in Action
Lernen in der digitalen WeltLernen in der digitalen Welt

Im Abo enthalten: 

on digital
So erhalten Sie Zugang  
zur digitalen Ausgabe:  

 https://fr-vlg.de/on

INTERVIEW

MAX THINIUS IM INTERVIEW

„Was der Welt  
nicht weiterhilft,  
ist nicht wichtig“
Ein Gespräch über  
die Zukunft der Bildung
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