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What are … how was …?
Tolle Einstiege mit der Web-App AnswerGarden

Die in den Niederlanden entwickelte 
Web-App AnswerGarden ist eines der 
einfachsten Feedbacktools auf dem 
Markt. Es ist leicht zu bedienen und bie-
tet viele Einstellmöglichkeiten. Noch 
dazu ist es kostenfrei und kann ohne 
Login und ohne jegliche Limitierungen 
genutzt werden. 

Mit AnswerGarden kann in Nullkom-
manichts eine Abfrage in der Lerngrup-
pe durchgeführt werden. Die Lehrkraft 
stellt eine Frage und die Lernenden be-
antworten diese mit 20 bis 40 Zeichen 
auf einem digitalen Endgerät mit Inter-
netanschluss. Die Antworten werden 
in einer übersichtlichen Wortwolke 
gesammelt. Je häufiger eine bestimm-
te Antwort genannt wird, umso größer 
erscheint diese in der Wortwolke. Auf 
der Website https://answergarden.ch  
wird zunächst die Kategorie „cre
ate AnswerGarden“ ausgewählt. Die 

Lehrkraft formuliert einen Impuls 
und kann Optionen für die Antwort-
möglichkeiten einstellen. Es gibt z. B. 
einen „Brainstorm“ oder „Classroom“-
Modus, Zeichenbegrenzungen für Ant-
worten, einen Admin-Login für spätere 
Bearbeitungen oder einen Spamfilter 
für  unerwünschte Antworten. Auf der 
„About“-Seite sind alle Einstellmöglich-
keiten detailliert erklärt.

Besonders eignet sich das Tool für 
offene Fragen mit kurzen Antworten: 
„How was your weekend?“, „What kind 
of sports do you like?“, „What are your 
fa vour ite movies?”. Schnell ergibt sich 
eine tolle Gesprächsgrundlage für den 
Stundenverlauf. Auch das Vokabeller-
nen lässt sich testen: Große Worte in 
der Wolke sind gut bekannt, kleinere 
sollten noch einmal wiederholt werden. 
Also: Ab in die Praxis!
Fabian Lorenz

Der Mouse-over zeigt die Anzahl der Begriffsnennungen. (Foto: erstellt mit answergarden.ch)
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LIEBE LESERIN, LIEBER LESER!

In dieser Ausgabe erwarten Sie wieder 
viele tolle Ideen, die Ihnen dabei helfen 
werden, Ihren Unterricht digital zu 
unterstützen. Mit Elevate und Johnny 
Grammar’s Word Challenge finden Sie 
gleich zwei tolle App-Ideen. Im Praxisteil 
zeigen wir Ihnen, wie Ihre Klasse Lern-
apps programmieren kann oder eine 
Klassenlektüre mithilfe von Social- 
Media-Plattformen mitten ins Leben ge-
holt wird. Viel Spaß beim Ausprobieren!

Fabian Lorenz,
Herausgeber

AUS DEM INHALT

Mit Plotagon Story  
Dialoge animieren

Clauses of comparison  
in Learning Snacks

Linking words mit H5P-
Übungen trainieren

Die digitale Ausgabe (inkl. Downloads)  
finden Sie in Ihrem Kundenkonto. 

Weitere Infos erhalten Sie unter:  
www.friedrich-verlag.de/digital
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