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Verbinde im Koordinatensystem unten die Punkte A mit B, C mit D,  
E mit F, G mit H und I mit J. 
Verbinde auch die Zwischenpunkte, also (2|0) mit (0|8),  
dann (4|0) mit (0|6) usw.
Es entsteht wirklich – wie ein Wunder – eine Kurve!
Zeichne die Kurve ein.
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Zum Weiter-Denken für Mathe-Profis: Und was haben die Geraden mit dieser Kurve zu tun? Hast du eine Idee? 
Wie würdest du das Verhalten der Kurve zu den Geraden beschreiben?
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