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Alles eine Frage der Perspektive

Kurzbeschreibung: 
Wie nimmt ein Hund eine Busfahrt wahr? Wie ist die Perspektive einer Konservendose aus dem Ein-
kaufswagen? Probiert es aus!

Alter: ab 14 Jahren
Dauer: 1 Stunde – Projekttage / -aktionGruppierung: in KleingruppenMaterial: Smartphone oder Gopro pro Gruppe, Laptops, Beamer, Boxen, Schnittprogramm, VertonungsmöglichkeitBildungskompetenz: Perspektivwechsel, Kreativität, Wahrnehmung, Empathie, MedienkompetenzSpielform: kreative RaumerfahrungSpielgelegenheit: Projekttage, Ferienaktion, Kunst-unterricht

Vorbereitung: –

Essenz der Geschichte

Alter: ab 10 Jahren
Dauer: 1 Stunde
Gruppierung: in KleingruppenMaterial: Smartphones, Laptop, Beamer, Boxen, LeinwandBildungskompetenz: reduzieren lernen, KreativitätSpielform: darstellendes und kommunikatives SpielSpielgelegenheit: kreative Hinführung zum Thema Zusam-menfassung, Ferienfreizeiten, AGs, GruppenstundenVorbereitung: ggf. Märchen- oder Filmtitel auf Kärtchen schreiben

Finde Aliens, finde rot, finde rund!

Kurzbeschreibung: 
Was schafft ihr alles zu fotografieren, das Rot ist? Was ist alles rund? Findet ihr Aliens?

Alter: ab 10 Jahren
Dauer: 60 min und länger
Gruppierung: in KleingruppenMaterial: Smartphones, Beamer, LaptopBildungskompetenz: kreative WahrnehmungSpielform: WahrnehmungsspielSpielgelegenheit: kreative Aktionen, Ferienprogramme, Gruppenstunden

Vorbereitung: anregenden Raum (gerne auch im öff entlichen Raum) auswählen, Aufgaben vorbereiten

Was klingt denn wie? 

Alter: ab 8 Jahren
Dauer: bis zu 1 Stunde
Gruppierung: in der GroßgruppeMaterial: unterschiedliche Geräusche oder FilmmusikenBildungskompetenz: Wahrnehmung, EinfühlungsvermögenSpielform: WahrnehmungsspielSpielgelegenheit: Filmworkshops, FreizeitaktionenVorbereitung: Zusammenstellung unterschiedlichster Geräusch-aufnahmen und Musikstücke aus unterschiedlichen Filmen

Spiele zum Thema Film

Kurzbeschreibung: 
Eine allen bekannte Geschichte oder ein Film wird in fünf Minuten szenisch zusammengefasst.

Kurzbeschreibung: 
Kleingruppen versuchen, so viele Punkte wie möglich zu gewinnen.

Spiele zum Thema Film

Spiele zum Thema Film

Spiele zum Thema Film
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Probecasting

Kurzbeschreibung: 

Sich verkleiden, in fremde Rollen schlüpfen und eine Figur darstellen. Beratet und verkleidet euch – 

spielt die Rolle und nicht euch!

Alter: ab 8 Jahren

Dauer: 45 – 120 min

Gruppierung: in Zweierteams oder Kleingruppen bis 4 Personen

Material: pro Gruppe ein Smartphone, Laptop, Beamer, Boxen, 

Leinwand, Verkleidungskiste

Bildungskompetenz: Wahrnehmung, Perspektivwechsel, Kreativität

Spielform: darstellendes und kreatives Spiel

Spielgelegenheit: Hinführung zum Thema Filmen, Theater

Vorbereitung: ggf. kleine mögliche Szenen als Impuls auf Zettel 

notieren, Karten mit „Figuren“, Outfi ts bereitstellen

Chaos-Fotorallye

Kurzbeschreibung: 

Die Teams versuchen, die Aufgaben, die das Segment ermöglichen, schnell zu erledigen.

Alter: ab 12 Jahren

Dauer: bis zu 90 min

Gruppierung: in Kleingruppen

Material: Smartphone pro Teilnehmenden, markierter Stadt- oder Umgebungsplan, 

Aufgaben für jedes Feld, Spielfeld (gerne auch ein Brunnen, Bauwerk o.  Ä. im 

öff entlichen Raum / Ausgangsort)

Bildungskompetenz: Schnelligkeit, Neugierde, Lösungskompetenz, Kreativität, 

die Stadt anders wahrnehmen

Spielform: kompetitives  Spiel

Spielgelegenheit: Gruppenstunden, Teamtage, Projekttage

Vorbereitung: einen geeigneten Ausgangsort suchen, Stadt(-teil)pläne vorbereiten 

und in Segmente auft eilen, Fotoaufgaben für jedes Segment fi nden und in 

Umschläge verpacken, „Spielfi guren“ für jedes Team bereitstellen

Eure Fotostory

Kurzbeschreibung: 

Viele kennen Fotostorys aus Zeitschriften, doch können auch andere Themen als die Liebe in den 

Mittelpunkt gestellt werden.

Alter: ab 10 Jahren

Dauer: 3 Stunden oder auch als längeres Projekt möglich

Gruppierung: in Gruppen ab 5 Teilnehmenden

Material: Papier, Stift e, Smartphones oder Kamera, 

einfaches Bildbearbeitungsprogramm, Laptop, Drucker 

Bildungskompetenz: Teamarbeit, Kreativität

Spielform: darstellendes Spiel, Medienprojekt

Spielgelegenheit: Projektwoche, Ferienfreizeiten, 

Gruppenstunden

Vorbereitung: Material bereitlegen, ggf. Jugendzeitschrift en 

mit Fotostorys zur Anregung auslegen

Die Innensicht sichtbar machen

Kurzbeschreibung: 

Eine Emotion soll nur mithilfe des Gesichtsausdrucks eindeutig dargestellt werden, im Anschluss 

kann dieser Ausdruck mit einem Satz versehen werden.

Alter: ab 10 Jahren

Dauer: eine Stunde bis zu einem Tag

Gruppierung: einzeln in der Großgruppe

Material: Smartphone, Laptop, Beamer, Boxen, Leinwand

Bildungskompetenz: Wahrnehmung, Darstellung, Ausdruck

Spielform: Wahrnehmungsspiel und darstellendes Spiel

Spielgelegenheit: Unterricht, Gruppenstunde, Projekttag, 

off enes Angebot

Vorbereitung: Zettel mit vielen unterschiedlichen Emotionen 

vorbereiten

Kartei

Spiele zum Thema Film

Spiele zum Thema Film

Spiele zum Thema Film

Spiele zum Thema Film

Spielregeln
Zur Vorbereitung werden alle 18 Vorsätze so oft  kopiert (bzw. 
ausgedruckt , s. Downloadmaterial) und dann ausgeschnitten, 
dass jede:r Mitspielende einen Stapel Vorsätze erhalten kann.
Das Spiel beginnt mit einer individuellen Phase und wird nach 
ca. einer Viertelstunde mit einer Gruppenarbeit fortgeführt:1. Phase: Alle Spielenden sortieren einzeln und in Ruhe 

ihren Stapel Vorsätze: Zu jedem Kärtchen wird überlegt, 
ob der Vorsatz überhaupt infrage käme oder auf die eigene 
persönliche Situation überhaupt nicht passt. Passt er 
nicht, wird der Vorsatz beiseite gelegt; könnte er eventuell 
infrage kommen, wird er vor sich abgelegt.Dann nimmt jede:r diesen, direkt vor sich abgelegten 

Stapel Vorsätze und legt ihn mit der Textseite sichtbar vor 

sich aus. Diese Karten schaut man sich nochmal gut an 
und wählt ein bis drei Vorsätze aus, die man tatsächlich im 
neuen Jahr verwirklichen möchte. Dann fügt man diesen 
realistischen ein bis drei Vorsätzen noch einen beliebigen 
nicht passenden Vorsatz aus dem Stapel hinzu, den man 
beim ersten Durchgang beiseite gelegt hatte.

2. Phase: Sind alle mit dem individuellen Sortieren fertig, 
kommt man als Gruppe zusammen. Nacheinander legt 
jede:r die ein bis vier ausgewählten Vorsätze für alle 
sichtbar vor sich hin. Die Gruppe schätzt ein, welcher der 
völlig unpassende Vorsatz ist. Nach dieser Raterunde und 
der Aufl ösung nimmt jede:r zu dem oder den Vorsätzen 
Stellung, die man sich wirklich vornimmt.
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Material in der Heftmitte

Alle im Heft erwähnten Downloads  
können Sie herunterladen, indem Sie 
den Downloadcode  in der Suchleiste 
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verlag.de
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