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Medien

Gut gebildet

Spielerische Filmvermittlung
Katarzyna Salski

25

Gestalten & Kreativitat

Filmen wirkt!

Wie Filmprojekte die Ausdrucks-
fahigkeit von Jugendlichen fordern
Andreas von Héren

28

Gestalten & Kreativitat

Mit der Videokamera
zaubern

Der Stopptrick und seine
Variationsmoglichkeiten
Rudolf Gier
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Medien

Der Funke muss
uberspringen
Radio machen in der offenen

Kinder und Jugendarbeit
Gerhard Knecht

32

Gestalten & Kreativitat

Lauter kleine Gangster

Praktische Filmarbeit an

der Grund- und Stadtteilschule
Alter Teichweg in Hamburg
Matthias Vogel

Medien

»An die Kamera, fertig, los!“

Fotoimpulse fiir Kinder
Anika Preissler

Gestalten & Kreativitat

Wenn Bilder laufen lernen

Vom Daumenkino zum Stop-Motion-
Film im Ganztag und Kindergarten
Katharina Hoffmann | Zaenab Karimah

Gestalten & Kreativitat
Formen - Mischen -
Schaffen

Trickfilme aus Naturmaterialien
Nikolaus Hillebrand | Kyne Uhlig

Medien

»Halt die Klappe“

Ein Filmprojekt mit Jugendlichen
Kaveh Ahangar

Soziales Lernen | Wahrnehmung

Superheroes:
Gemeinsam sind wir stark

Projekt zur Forderung der Medien-
kompetenz und Selbstwahrnehmung
Sascha Kubiak

Gestalten & Kreativitat

Pitch
Werbefilme drehen als Spiel

Bjorn Lengwenus

Das Spiel zum Sofortspielen

Ich nehme mirim
nachsten Jahrvor...

Ein personliches Sortierspiel fiir
Kinder ab 8 Jahren
Ulrich Baer

Spielkarteikarten

Spiele zum Thema Film
Marietheres Waschk

36

37

38

39

40

Alle im Heft erwahnten Downloads
kénnen Sie herunterladen, indem Sie
den Downloadcode in der Suchleiste

kurz & bunt

Die innovative
Bildungswerkstatt
Birgit Kahler

Spielgerate selber machen

Seiltanzfiguren
Lukas Wolpert

Spielerezension
Klick!
Dirk Oehling

angedacht

Riickblick: ,,Hannover
lernt spielen(d)“

Caroline Frumert | Ronald Hild

Vorschau | Riickschau |
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