
2 SCHÜLER I Wissen für Lehrer I 2023

©
 iS

to
ck

/p
uh

im
ec

; ©
 iS

to
ck

/S
ol

St
oc

k;
  ©

 A
na

st
as

si
ya

/s
to

ck
.a

do
be

.c
om

Es erscheint jeweils die Genderschreibweise,  
die von den Autor:innen gewünscht wurde. 
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