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KREISE 

Wir zeichnen Kreismuster auf dem Schulgelände Aufgabe 1 
Betrachte das Kreismuster. Wonach sieht das Kreis-
muster aus?  
Das Muster sieht aus wie   

 

 

 

 

 

Zeichne die Kreise mit einem Bleistift nach. Wo befindet sich jeweils der Mittelpunkt der einzelnen Kreise? 

 
Aufgabe 2 
Betrachte das Kreismuster. Wonach sieht das Kreis-
muster aus?  
Das Muster sieht aus wie   

 

 

 

 

 

Zeichne die Kreise mit einem Bleistift nach. Wo befin-
det sich jeweils der Mittelpunkt der einzelnen Kreise?  

Aufgabe 3 
Zeichne auch die folgenden beiden Kreismuster nach. 
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ANALYSE EINES MANDALAS 

Entdeckungen an Mandalas (1) 

Aufgabe 

Notiere die Flächenformen, aus denen das Mandala besteht: 
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MANDALAS 

Was ist ein Mandala? 
Mandalas sind harmonische Formen, die um einen Mittelpunkt angeordnet sind. Es gibt sie in vielen Kul-

turen. In einigen Kulturen dient das Malen oder auch Legen (z. B. mit Sand) von Mandalas der Konzentra-

tion und der inneren Ruhe. Die buddhistischen Mönche auf dem Foto meditieren, während sie das Man-

dala herstellen. Oft nimmt die Herstellung eines solchen Mandalas mehrere Wochen in Anspruch. 

Mandala
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PROGRAMMIEREN MIT SCRATCH 

Keksjagd – wie kommt die Maus zum Futter? (1) 

Das Ziel des Spiels Keksjagd ist, die Maus mit einer Befehlssequenz so laufen zu lassen, dass sie alle Kekse 

essen kann. Nutze die folgenden Befehle: 

Wenn du die Leertaste drückst, startet das Level von vorne. 

 

Hier findest du die verschiedenen Level: 

Level 0 https://scratch.mit.edu/projects/872430516/ 

 

Level 1 https://scratch.mit.edu/projects/872430723/ 

 

Level 2 https://scratch.mit.edu/projects/872431565/ 

 

Level 3 https://scratch.mit.edu/projects/872432025/ 

 

Level 4 https://scratch.mit.edu/projects/872432566/ 

 

 

Aufgaben 

Löse möglichst viele Level. Starte bei Level 0. 

a) Begründe, weshalb du für Level 1 keine Zeichnung brauchst. 

Bonus: Sieh dir die Programmierung der Kekse an. Erkläre, wie das „Essen“ der Kekse funktio-

niert. 
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KREISFLÄCHEN ANNÄHERN 

Schnüre legen 

Material 

 Lineal 
 Schere 
 Kordel ca. 80 cm  
 Klebestreifen 
 Folienstift 

  
Aufgabe 

 Lege eine Schnur zu einer flachen Kreisspirale zusammen.  
 Fixiere die Spirale mit einem Klebeband und markiere den Durchmesser mit dem Folienstift. 

Schneide dann mit einer Schere entlang der Markierung die Schnur von außen bis zum Mittelpunkt 
der Kreisspirale durch.  

 Entferne das Klebeband vorsichtig und breite die einzelnen Stücke der Schnur aus. Lege sie, wie 
auf der Abbildung zu sehen, zu einem Dreieck zusammen. 

 

a) Überlege, welche Maße der Kreisfläche du auf das entstandene Dreieck übertragen kannst.  

                               
                               
                               
                               
                               
                               
                               
                                

b) Erkläre, dass ein Vergleich der Flächeninhalte von Kreis und Dreieck folgende Formel zur Berech-
nung der Kreisfläche liefert:  AKreis = π·r2 
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