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Liebe Leser:innen,

erinnern Sie sich auch noch daran, in lhren Kindertagen einmal wochentlich zum Kiosk gepilgert zu sein, um dort ein Comicheftchen zu
erwerben? Nun, die Zeiten sind heute vorbei ... Das heifldt aber nicht, dass unsere Schiiler:innen keine Comics mehr mogen; sie begeg-
nen ihnen nur in anderen Formen: Sie lesen sie von hinten nach vorne (als Manga) oder bewegen sich in comichaften Welten im Com-
puterspiel - aber immer noch {iben diese gezeichneten Geschichten ihren ganz eigenen Reiz aus. Und der lasst sich nutzen, fiir die Le-
seférderung, fiir den Literaturunterricht, fiir das Schreiben und Gestalten von Geschichten u. v. m. Entdecken Sie, gemeinsam mit uns,
die Comics neu fiir Ihren Unterricht!

lhre Annemarie Niklas s
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