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Liebe Leserinnen und Leser,

wenn man es ganz streng nimmt, kann digitales Lernen eigentlich nur in einer Maschine statt-
finden: Ein Computer oder eine Kiinstliche Intelligenz zieht ihre Schliisse aus Informationen,
die entweder im Zustand 0 oder dessen Gegenteil 1 vorliegen. Wie gut, dass die Gehirne un-
serer Schiiler:innen so viel bunter, komplexer und lebendiger sind! Dennoch lassen sich die
Vorteile der digitalen Helfer dazu nutzen, um Lernprozesse von Menschen zu unterstiitzen.
So konnen sie Arbeitsprozesse strukturieren, Austausch vereinfachen, Prasenzunterricht ent-
lasten oder Modelltexte produzieren, von denen sich Sprachmaterial tibernehmen lasst. Das
spielt Menschen frei, um kreativ mit anderen an komplexen Aufgaben zu arbeiten - und dabei
nichts unhinterfragt zu lassen. Denn diese Art der Zusammenarbeit ist die Zukunft in Schule
und Arbeitswelt. Nicht selten entstehen dabei auch digitale Lernprodukte. Bei all dem sind Sie
als Lehrperson nach wie vor der Dreh- und Angelpunkt: Integrieren Sie digitale tools und Me-
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