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ZUM THEMA
		  Zum Unterricht
		  Ulrike Determann

	 2	 Glückliche Kindheit?
		�  Kinder zur aktiven Auseinandersetzung  

mit der Welt anregen

 		  Lexikon
		  Ulrike Determann

  4	 Glück
		  Ein vielschichtiger Begriff

		  Ideenkiste 
	 	 Ulrike Determann

29	 Glück

	 	 Zur Kunst
		  Ulrike Determann

30	 Glück und Kunst 
		  Eine stabile Verbindung?  
	

		  Kind im Fokus
		  Gina Schöler

32	 Himmelhochjauchzend und zu Tode betrübt
 		  Was wir von Kindern über Emotionen lernen können

�UNTERRICHTSIDEEN 

		  Stefanie Breda 

	 6	 Können Käfer Glück bringen? 	��   1– 4

	 	 Magische Krabbeltiere aus Gips herstellen

	 	 Ingrid Conradi 

10	 Wo Glück und Unglück Tür an Tür wohnen …��  2 – 4

		�  Ein Bilderbuch wird in einem Schattenspiel  
szenisch umgesetzt	

	

		  Marie-Luise Dietl 

14	 Was beflügelt mich im Leben?��  2   
		�  Mit Wasserfarben stimmungsvolle  

Selbstporträts erstellen
		

		  Stefanie Breda

17	 Einprägsame Erinnerungen	  � 3– 4

	 	 Übungen zum Zeichnen von Selbstporträts 

	 	

		  Ina Reichardt 

21	 Teilen ist schön!� 2 – 4

		  Glücksmomente collagieren

		  Julia Dölz

25	 Rate doch mal! 	  � 3 – 4

		  Redewendungen in Bilderrätseln verschlüsseln

RUBRIKEN

		  Idee im Jahreslauf
		  Ulrike Determann 

36	 Es war einmal … 
		�  Märchenbühnen gestalten zum Spielen, Erzählen, 

Vorlesen, Anschauen  
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Kartei 
Glück: Acht Karteikarten (DIN A4) 
geben Informationen zu Kunst-
werken und den dazugehörigen 
Künstler:innen, Anregungen zur Bild
betrachtung sowie vielfältige Impulse 
und Ideen.

Kunstspiel
„Auktionshaus Glüxx“  
Kunstauktionen sind nur etwas für 
Gutbetuchte? Keinesfalls! Kinder 
lernen hier spielerisch und mit Witz 
bedeutende Werke aus der Kunst
geschichte kennen. 
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