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KOPFKINO 

Charakteranimation 

Zentrales Kennzeichnen von Animationsfilmen sind belebte Figuren. Wir nennen das: Charakteranimation. 

Um die Figuren möglichst echt wirken zu lassen, gibt es Regeln (16 Animationsprinzipien). 

 

1. Charakterisiere eine selbst ausgewählte 

Figur des Filmcovers. Denke daran, 

äußere und innere Merkmale zu nennen. 

Schreibe in dein Heft. 

→ Beachte die drei unten stehenden Tipps  

zum Schreiben einer Charakterisierung. 

 

2. Vergleiche nun deine Charakterisierung 

mit den 16 Animationsprinzipien. 

Überlege, was zur Belebung deiner Figur 

typisch wäre. Schreibe in dein Heft. 

→ Beispiel: „Die Figur Kummer ist bedrückt  

und wird deshalb gestaucht (Prinzip 1).“ 

 

3. Charakterisiere nun Riley. Du kannst  

wie auf dem Filmcover auch ein Bild  

von ihr zeichnen und beschriften. 

Schreibe in dein Heft. 

→ Du kannst die Persönlichkeitsinseln  

zur Charakterisierung benutzen.  

Zu den Persönlichkeitsinseln zählen:  

Quatschmachinsel, Freundschaftsinsel,  

Familieninsel und Ehrlichkeitsinsel. 

 

Wie schreibe ich eine Charakterisierung? 

Eine Charakterisierung gelingt, indem du … 

 die äußeren und inneren Merkmale aufeinander beziehst, 

 die Handlungen mithilfe von Emotionen begründest und umgekehrt, 

 mit Details lebendige Vorstellungen von einer Figur entstehen lässt. 
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MANOLO – EINEN KURZFILM ERSCHLIEßEN 

Die Figur Linda 

Abb. 1 (Min. 6:44) 
 

 

1. Linda kommt ins  
Schwimmbad  
und begrüßt Maik 
sehr unfreundlich  
(Min. 6:40 − 6:57).  
Was könnte der  
Grund dafür sein? 

Abb. 2 (Min. 08:49) 
  

 

2. Linda fordert Manolo  
auf, ihr den Rücken  
einzucremen.  
Was könnte der  
Grund dafür sein  
(Min. 7:55 – 9:25)? 

Abb. 3 (Min. 12:33) 

3. Als Manolo in die  
Umkleidekabine  
geht, folgt ihm Linda  
(Min. 11:18 − 13:10).  
Was könnte der Grund 
dafür sein? 

 
Bohrer, R. & Nerlich, M. / Specht, C. (2010): Manolo. Deutschland: Deutsche Film- und Fernsehakademie Berlin.  
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ZWEI SCHNEEWITTCHEN EROBERN HOLLYWOOD 

Disneys Schneewittchen 

und der Jäger 

Ihr schaut nun die Szene, als der Jäger  

den Auftrag der Königin erfüllen will  

und beabsichtigt, Schneewittchen am 

Waldrand umzubringen.  

1. Besprecht euch zu zweit und notiert 

eure Beobachtungen in der Tabelle: 

 Welche Beobachtungen könnt ihr 

bezüglich des Raumverhaltens  

(z. B. Position im Bild, Position  

im Raum) der Figuren machen?  

 Welche zusätzlichen Informationen 

geben euch Kameraperspektive 

und -einstellung? 

 
 

Panorama – 

Schneewittchen und Jäger 

(Min. 7:38) 

 

Nahaufnahme – 

Vogeljunges und  

Reaktionen 
(Min. 7:50) 

 

 
 
 

Nahaufnahme – 

Schneewittchen mit einem 

Vogeljungen 
(Min. 8:03) 

 
 
 
 
 

 

Illustration der Jäger-Szene aus dem Märchen 

Sneewittchen der Brüder Grimm (KHM 53) 
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