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+ 120 Ratekarten mit 240 zu erratenden Begriffen
« 1Spielanleitung

More Thingies: Weiter spielend Englisch lernen

« erweitert den Wortschatz und verankert Vokabeln
nachhaltig im Gedachtnis,

+ trainiert das Lese- und Horverstehen sowie das freie
Sprechen, die richtige Aussprache und

+ motiviert durch ein spannendes Spielprinzip.




Liebe Spielerinnen und Spieler,
liebe Kolleginnen und Kollegen,

mit More Thingies: Weiter spielend Englisch lernen ist das
Vokabellernen neu erfunden. Das Spiel setzt die Erfolgs-
reihe Das DINGS fort. Unzéhlige Spielerinnen und Spieler
der Reihe konnen bestatigen: Spielspald und Lernerfolg sind
garantiert.

Die Regeln des Ratespiels fiir Ihre Klasse, lhre Spielgrup-
pe oder lhre Familie sind schnell erklart: Eine oder einer liest
nach und nach die sechs englischsprachigen Hinweissatze
auf jeder Karte vor. Die anderen raten, welcher Begriff sich
hinter den Hinweisen verstecken konnte - so lange, bis das
versteckte DINGS gefunden ist.

Sie kdnnen mit allen Karten spielen oder einzelne The-
men gezielt auswahlen: Je nach Lernstand oder Vokabeln,
auf die Sie sich konzentrieren wollen. Die zu erratenden
Alltagsbegriffe gehdren zum Grundwortschatz Englisch und
sind gezielt ausgewahlt. So erfolgt eine spielerische Erwei-
terung des englischen Wortschatzes.

Das Spiel umfasst die folgenden 15 Kategorien:

o Art

+ Hygiene
+ Plants

* Africa

+ Cities



« Farming

* Inventions

+ Water

* Religion

» Technology
» Universe

- Fairytales

+ Games

« Celebrations
 Great Britain

Sie kdnnen More Thingies auch alleine spielen. Dafiir miissen
Sie die Losung in Spiegelschrift, die sich am Ende der Karte
befindet, einfach mit Ihrem Daumen abdecken. So konnen
Sie alleine raten - und ganz nebenbei Vokabeln lernen.

Jetzt wiinschen wir Ihnen viel Spal
bei der THINGY-Suche.
Hajo Biicken und Dirk Hanneforth



Spielregeln

Spielvorbereitung:

Die Karten gut mischen und verdeckt auf einen Stapel
legen.

Entscheiden Sie, wer die Texte auf den Karten vorliest.
Das konnen auch Sie selbst sein.

Spielverlauf:

Der Vorleser oder die Vorleserin beginnt und liest den
ersten Satz auf der Karte laut vor: ,,This Thingy ...

Alle anderen raten, welcher Begriff sich hinter dem Thingy
versteckt, und rufen laut ihre Losungen. Die Losung findet
sich in Spiegelschrift am Ende der Karte.

Wenn die Losung nicht sofort gefunden wird, liest der
Vorleser oder die Vorleserin den zweiten Satz und dann
nacheinander alle weiteren laut vor.

Die Mitspielerinnen und Mitspieler nennen weiter ihre
Losungen.

Wer zuerst den richtigen Begriff nennt, bekommt zur
Belohnung die Karte.

In ,,Streitfallen® entscheidet der Vorleser oder die
Vorlesende. Ist dies nicht moglich, bekommen alle
,Streitenden“ eine Karte.

Dann wird der erste Satz der nachsten Karte vorgelesen.



Spielende:

+ Wer nach einer festgelegten Zeit oder wenn es keine
Karten mehr gibt die meisten Karten sammeln konnte,
gewinnt.

Das Spiel kann auch mit einer vorgegebenen Zahlvon
Karten, die gesammelt werden sollen, beendet werden.

Lernen mit More Thingies: Weiter spielend Englisch lernen

More Thingies: Weiter spielend Englisch lernen

+ erweitert den Wortschatz und verankert Vokabeln nach-
haltig im Gedachtnis,

« trainiert das Lese- und Horverstehen sowie das freie
Sprechen, die richtige Aussprache und

« motiviert durch ein spannendes Spielprinzip.

Didaktische Einordnung

Die Spielerinnen und Spieler lernen, wie Dinge auf Englisch
umschrieben werden kdnnen. Dabei wird das Denken

in verschiedenen Begriffsebenen geférdert: Das Thingy
~Shampoo“ gehort zur libergeordneten Ebene ,,Hygiene“
und wird durch die untergeordneten Ebenen ,foams up“
and ,,is for your hair“ genauer beschrieben. Wer es schafft,
die Informationen der einzelnen Ebenen zusammenzufiigen,
kommt schnell auf das gesuchte Thingy.



Auf diese Weise werden schon bekannte Begriffe des Grund-
wortschatzes wiederholt, geiibt und dadurch gefestigt. An-
dere, noch unbekannte Worter kdnnen von den Spielerinnen
und Spielern aus dem Kontext neu erschlossen und in den
vorhandenen Wortschatz aufgenommen werden. So erfolgt
eine spielerische Erweiterung des englischen Wortschatzes.

Zusatzlich wird das Lesen und Aussprechen englischer
Worter gelibt und ein sinnentnehmendes Zuhdren gefor-
dert. Denn nur durch deutliche Aussprache und gutes Zu-
horen ist das Erraten eines Thingy liberhaupt moglich.

Das Spiel More Thingies: Weiter spielend Englisch lernen
kann im Englischunterricht vielfaltig eingesetzt werden:
Es eignet sich als Warm-up am Beginn einer Unterrichts-
stunde, zur Festigung des Wortschatzes am Ende eines
bestimmten Themas sowie zur sinnvollen Gestaltung von
Vertretungsstunden im Fach Englisch.
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