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Spiele auf engem Raum
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Mit dem Schwerpunkt
von Marietheres Waschk
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Spielen auf kleinem Raum

JESSICA KOHLER

Wenn das Wetter nicht zum DrauBen-Spielen einladt, muss
man in engen Raumen erfinderisch sein, um eine Kinder-
gruppe Uber einen langeren Zeitraum zu beschaftigen. Da
ist es gut, auf einen Fundus zurtickgreifen zu kénnen.

Im Land der Goldenen Klammer
Eine Abenteuergeschichte
mit Alltagsmaterial erleben

DIANA PAGEL

Mit einer spannenden Spielkette und dazupassenden Spie-
len kénnen Kinder auch in Innenrdumen einen Nachmittag
lang die Welt erobern.

Balancieren, klettern, sich erleben

Die Bewegungsbaustelle

RALF HOFFMANN

Eine Bewegungsbaustelle animiert Kinder zum Selberbauen
und -gestalten. Sie mussen sich abstimmen und kénnen
spater ausprobieren, ob ihre Konstruktion trdgt. Bewegung
gibt es dabei genug.

Mit dem ... — und beim Essen spielt
man (nicht)!

Gemeinsam Essen ohne Langeweile

MARIETHERES WASCHK

Isst man zusammen in einer Gruppe, fingt man gemein-
sam an — das sollte klar sein. Mit dem gemeinsamen Ende
ist es so eine Sache, denn jeder ist zu einem anderen Zeit-
punkt fertig. Wie also die unruhige Gruppe bei der Stange
halten?
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Noch ein Spiel gefallig?
12 kleine Spiele aus der Hosentasche

RALF BRINKHOFF

Hosentaschenspiele bieten den Vorteil, dass man sie
schnell bei Bedarf hervorzaubern kann und dass es keiner
langen Vorbereitung bedarf. Ab Seite 18 stellen wir
Ihnen eine Auswahl vor, die bei fast jeder Gelegenheit
eingesetzt werden kann.

Live-Escape-Rooms selbst inszeniert

Ratsel-Spielrdume als kreativer Gruppenprozess

HORST POHLMANN

Live-Escape-Rooms basieren auf Computerspielen, die real
nachgestellt werden, um den Spielern ein authentisches
Spielerlebnis zu bieten. Hier miissen Aufgaben gel6st wer-
den, die denen in den Computerspielen dhneln. Warum
nicht mal die Seite wechseln und sich selbst diese Aufga-
ben ausdenken?

Tanzende Roboter

Selbstgebaute Androide in Stop-and-Motion-
Animation zum Leben erwecken

BRIGITTE DIETZE

Basteln und Bauen sind die klassischen Tatigkeiten bei
schlechtem Wetter. Dies Projekt ist jedoch mehr als bloBes
Basteln. Nach der Fertigstellung von eigenen Robotern,
die bestimmten Kriterien entsprechen miissen, werden sie
mithilfe von Film-Clips auch noch zum Leben erweckt.

Am Tisch in fremde Welten

Pen&Paper-Fantasyrollenspiel mit Schiilern

NORA KOLDEHOFF

Rollenspiele erfreuen sich spétestens seit der ,Herr der
Ringe-Trilogie" groBer Beliebtheit. Inzwischen kann man
sie sogar mit Stift und Papier am Tisch spielen, wenn man
einen erfahrenen Spielleiter an seiner Seite hat.
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