S kS R

Ausgerechnet!

Ausgerechnet! ist ein schnelles Spiel mit
hohem Spal3faktor, bei dem Ihre Schiler ihr
Grundlagenwissen in Mathematik trainieren.
Dabei versucht jeder durch Ziehen und Able-
gen der Zahlenkarten seine individuelle Auf-
gabe zu erfiillen, bevor ein anderer Mitspieler
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» Hajo Biicken
ist Spiel- und Buchautor in Berlin. Uber 20 Jahre lang arbeitete er als Referent in Spielpadagogi-
schen Seminaren und Ausbildungen. In den 80er Jahren entwickelte er kooperative Kinderspie-
le, spater eine Reihe von Kommunikationsspielen fiir Kinder.

» Dirk Hanneforth
ist Rektor der Adolf-Reichwein-Schule (Ganztagshauptschule) in Bielefeld-Sennestadt. Er verof-
fentlicht Spielblicher und Materialien fiir den Unterricht und erfindet Brett- und Kartenspiele.
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Was lernt man mit Ausgerechnet!?

Ausgerechnet! enthalt vier verschiedene Sorten von Aufgabenkarten, die Sie je

nach dem Forderbedarf lhrer Schiiler einsetzen kénnen:

« Mit den Aufgaben zum Kopfrechnen werden Rechenfertigkeiten trainiert.

« Mit den Aufgaben zu Folgen und zum Thema Teiler/Vielfache wird der Blick fur
Zahlbeziehungen und Zahleigenschaften geschult.

« Mit den Aufgaben zu Zahlen mit mehreren Merkmalen wird das Verstandnis
mathematischer Formulierungen trainiert.

Was finden Sie in der Schachtel?

« 48 Aufgabenkarten
« 90 Zahlenkarten
« 12 Aktionskarten
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Die Spielkarten

Die Aufgabenkarte
PR Eine Aufgabe gilt erst dann als gel6st, wenn
o man nur noch Zahlenkarten auf der Hand hat,
. die die Bedingung der Aufgabe erfllen.
5 5 Die Zahlenkarte

von 1-20 gibt es in den Farben Rot, Gelb

5 und Grin.

Die Aktionskarte
kann man ausspielen, muss man aber nicht.
Sie bringen noch etwas Spannung ins Spiel.

LLLLLILILLS

Gib 2 Karten ab,
egal wohin.
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Wie wird Ausgerechnet! gespielt?

« Spielvorbereitung

Jeder Spieler erhalt eine Aufga-
benkarte, die er sich ansieht und
verdeckt vor sich ablegt, sowie 8
bis 11 Zahlen- und Aktionskarten
auf die Hand. Die noch verblei-
benden Zahlen- und Aktionskar-
ten liegen als verdeckter Abhe-
bestapel in der Tischmitte, links
und rechts davon werden zwei
Zahlenkarten offen ausgelegt.
Dartiber werden fir ,Kalli’, einen
fiktiven Mitspieler, 7 Zahlenkarten
offen ausgelegt.
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« Spielverlauf

Ziel jedes Spielers ist es, die Aufgabe auf seiner Aufgabenkarte
durch Ablegen und Aufnehmen von Zahlen- und Aktionskarten
zu erfillen. Jeder Spieler hat folgende Moglichkeiten:

- Karten tauschen mit Kalli.
« Karten vom Abhebestapel ziehen und
auf den offenen Stapeln ablegen.
- Karten bei den offenen Ablegestapeln tauschen.

Damit die Spieler flexibel agieren kdnnen, werden die Karten
immer im Verhaltnis 2:1 oder 1:2 getauscht.

Hat ein Spieler seine Aufgabe erflillt, zieht er eine neue Aufga-
benkarte. Gewinner ist, wer als Erster drei Aufgaben erflillt hat.
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« Spielsituation

Sammle nur
Zahlenpaare,
die addiert
12 ergeben.
Du brauchst
mindestens
6 Zahlen (= 3 Paare).

Seene,

. /

Um seine Aufgabe zu erfillen,
kann der Spieler seine 20 mit der
11 des Ablegestapels tauschen.
Legt er die 8 ab, so hat er nur
noch Kartenpaare die addiert
eine 12 ergeben auf der Hand.

Der Ablege- und Abhebestapel.
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