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  Unterrichtsideen 
 8 Zahlenmuster legen, malen und verändern  1  
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  Karin Anders

 
 10 Abbau des Hunderters 2– 3

   Zahlbeziehungen entdecken bei der Subtraktion 
im Hunderterraum

  Arne Pöhls

 
 12 Buchstabensummen in der Hundertertafel 1– 4

  Muster und Strukturen erkennen,  
  nutzen und darüber reden 
  Mike Schlöder

 16 Vorwärts und rückwärts 2 – 4

  Muster entdecken beim Addieren oder  
  Subtrahieren von Multiplikationsreihen 
  Silke Pyroth

 
 18 So schnell wie die Maus 2

  Ein Operationsverständnis der Multiplikation aufbauen
  Anne Fellmann | Regina Seebacher 
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Spiel mit den Tasten

Minuten und Sekunden

Du darfst nur die Tasten 3 , 5 ,        und =  drücken. Welche Zahlen bis 20 kannst du als Ergebnis bekommen?

 Was passiert bei zwei anderen Zahlen?
 Was passiert bei geraden Zahlen? Was passiert, wenn statt der Plus- die Minustaste gedrückt wird?

Du darfst nur die Tasten 2 ,       ,       ,       ,        und        drücken. 

Erreichst du 24?

Du darfst nur die Tasten 5 ,       ,       ,       ,        und        drücken. 

Erreichst du 17? 

Berechne die Zeitangaben:
 Wie alt ist jemand, wenn er 1 000 000 Minuten gelebt hat?

 Wie alt ist jemand, wenn er 1 000 000 Sekunden gelebt hat?

 Wie alt ist jemand, wenn er 1 000 000 Stunden gelebt hat?
 Berechne dein Alter in Tagen, aber vergiss die Schaltjahre nicht.
 Wie viele Minuten hat eine Jahr?  Wie viele Minuten haben 10 Jahre? Wie viel Minuten hat ein Jahrhundert? (Zeigt dein Taschenrechner 

die Lösung an oder ist die Antwort zu groß für ihn?)

10

12

9

11

Schleifen

Tastenspiele

Nimm vier Ziffern und bilde daraus die größte und die kleinste Zahl.

Ziehe sie voneinander ab, du erhältst eine neue Zahl.

Rechne ebenso mit den neuen Ziffern.
 Was passiert bei dieser Folge? Bei welcher Zahl hört sie auf?Beginne mit einer beliebigen Zahl. 

Wenn sie gerade ist, teile sie durch 2, 
wenn sie ungerade ist, nimm sie mal 3 und addiere noch 1.

Fahre mit der neuen Zahl genauso fort.
 Was passiert?

Beginne mit einer anderen Zahl. Passiert wieder das Gleiche? Klappt es bei allen Zahlen? Endet es immer bei der gleichen Schleife?

Welche Zahl ist die größte Zahl, die du erhalten kannst, 

wenn du jede Taste nur einmal drückst?
Bist du sicher, dass es tatsächlich die größte Zahl ist?

Nimm ein Ziffernpaar auf dem Taschenrechner, 
das untereinander steht, z. B. 8 und 5, und ziehe die beiden 

möglichen Zahlen 85 und 58 voneinander ab.
 Ergibt sich als Differenz immer 27?Gibt eine zweistellige Zahl ein und dann noch zweimal die gleiche, 

z. B. 747474.
 Welche Zahl musst du abziehen oder addieren, 
damit sich die Reihenfolge der Ziffern umkehrt?
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10 · 2Hackfl eischklöße 6 · 1
Schnitzel

1 · 2Hähnchenfl ügel 9 · 2
Fische

2 · 10
Erbsen 8 · 2

Spargel

7 · 8Grüne Bohnen 3 · 9
Maiskörner 
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