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Aufgabe 9
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person C ist bekannt, dass sie genau zwei Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 11
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person B ist bekannt, dass sie genau ein Auge sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 13
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 15
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 12
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person D ist bekannt, dass sie genau sechs Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 14
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 16
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt.  Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel? 

Aufgabe 10
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person A ist bekannt, dass sie genau vier Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 9
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person C ist bekannt, dass sie genau zwei Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 11
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person B ist bekannt, dass sie genau ein Auge sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 13
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 15
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 12
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person D ist bekannt, dass sie genau sechs Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 14
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 16
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt.  Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel? 

Aufgabe 10
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person A ist bekannt, dass sie genau vier Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 9
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person C ist bekannt, dass sie genau zwei Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 11
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person B ist bekannt, dass sie genau ein Auge sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 13
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 15
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 12
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person D ist bekannt, dass sie genau sechs Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 14
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 16
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-

Regel erfüllt.  Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel? 

Aufgabe 10
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 

auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-

sonen. Von Person A ist bekannt, dass sie genau vier Augen sieht.

Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 9
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person C ist bekannt, dass sie genau zwei Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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Aufgabe 11
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person B ist bekannt, dass sie genau ein Auge sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 13
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 15
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 12
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person D ist bekannt, dass sie genau sechs Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.

Aufgabe 14
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt. Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel?

Aufgabe 16
In der Abbildung ist das Schrägbild eines Spielwürfels dargestellt, welcher die Siebener-
Regel erfüllt.  Erfüllt dieser Würfel auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel? 

Aufgabe 10
Die Abbildung zeigt einen Spielwürfel von oben, der sowohl die Siebener-Regel als 
auch die Gegenuhrzeigersinn-Regel erfüllt. An den Stellen A, B, C und D stehen Per-
sonen. Von Person A ist bekannt, dass sie genau vier Augen sieht.
Gib an, wie viele Augen die anderen drei Personen sehen.
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