Lebenswelten erproben:

Simulationen
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Liebe Leserinnen und Leser,

stellen Sie sich vor, es ist Geisterstunde im Gruselschloss (s. Bild): Die Bewohner treffen sich
zu einer Mitternachtsparty und tauschen sich Gber ihr Leben aus. Auch die Lernenden erhalten
eine Einladung zu einer fiktiven Nacht im Schloss. Dafur entwickeln sie fur sich eine Biografie
(untot seit 1799) sowie besondere Fahigkeiten (kann den Kopf abnehmen), Vorlieben (ernahrt
sich von Spinnweben) oder Einschrankungen (zerfallt zu Staub bei Tageslicht).

In Simulationen entwerfen die Lernenden eine fiktive Welt und gestalten sie spielend aus. Dabei
entstehen mandliche und schriftliche Texte, wie z.B. ein Interview mit Frankensteins Monster oder die
Liebesgeschichte zwischen der Fee und dem Skelett. Die Spielhandlung ist dabei Zweck an sich und nicht
auf eine Aufflihrung ausgerichtet. Andere Simulationen bilden realweltliche gesellschaftliche Zusammenhéange ab.

Regelgeleitete Planspiele helfen, kontroverse Fragen aus verschiedenen Perspektiven zu beleuchten oder Lésungen fur Konflikte zu
erarbeiten. In jedem Fall erméglichen es Simulationen den Lernenden, im Schutz einer Rolle miteinander ins Gesprach zu kommen,
Optionen durchzuspielen und problemldsend zu handeln. Das Erlebnis motiviert fiir das Sprachenlernen und ristet fir den kommuni-
kativen Ernstfall, denn wer einmal eine Nacht im Spukschloss Uberlebt hat, bewaltigt auch alle anderen Kommunikationssituationen ...
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