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  Ingrid Conradi
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  Werbung im Wandel der Zeit – 
  ein geschichtlicher Abriss
  Astrid Jahns / Stephanie Host

UNTERRICHTSIDEEN 

 4  „Weil es einfach schön aussieht …“   3– 4

  Mit Kunst werben
  Brigitte Limper

 
 8  Eltonal – ist ja genial!   4

  Einen Werbespot selbst produzieren
  Ulrike Determann

 
13 Mathe, Deutsch & Co. – Lernen einfach so!  3 – 4  
  Werbung für Schule machen
  Stephanie Host  

18 „Das musst du haben!“   4

  Werbeflyer für ein eigenes Produkt entwerfen
  Julia Dölz

22 Eine Säule, die die Welt veränderte   3 – 4

  Die Litfaßsäule neu entdecken
  Ina Reichardt

 

Kartei 
Werbung
Acht Karteikarten (DIN-A4) bie-
ten Einblicke in die Verschmel-
zung zwischen Kunst und Kom-
merz. Die Karten enthalten 
Informationstexte zu den Wer-
ken und Künstlerinnen bzw. 
Künstlern, Anregungen zur 
Bildbetrachtung sowie Gestal-
tungsideen.

Heft 
Gute Werbung braucht gute  
Ideen. Ein Zeichenheft
Kreative und humorvolle Zei-
chenaufträge regen dazu an, 
eigene Werbe- und Produkt-
ideen zu entwickeln (DIN-A4, 
24 Seiten).

Poster
Übersicht (DIN-A2) zum Thema
 „Mach deine eigene Werbung!“

Ein Zeichenheft

WERBUNG
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Wofür?

• Papier
• Stifte
• Farben, Pinsel
• Collagematerial
• Stempel 

• Papier
• Stifte
ODER:
• Computer, 

Drucker, Kopierer

• Videokamera
• Requisiten 

(Bausteine, Knete, 
Spielfi guren, 
Papier …)

• Computer zur 
Nachbearbeitung 

• Aufnahmegerät
• Smartphone, 

Tablet
• Instrumente 

• Requisiten
• Bühnenbild
Tipp:
Aufnahme mit 
Videokamera 
für mehrfache 
Vorführung

• Knete, Ton
• Holz, Pappe
• Papier

Zeitschrift / 
Zeitung 

Essen und Trinken
Dinge

Veranstaltungen

Plakat
Film Hörspiel Rollenspiel Werbefi gur

Wie?

Womit?

Mach deine eigene Werbung!

Zum Nachbestellen
im Klassensatz:
Zeichenheft  
„Gute Werbung 
braucht gute Ideen“
Best.-Nr. 1820026
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