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M

Bild-Text-Karten Roboter
7 Karten im DIN-A5-Format
 • Arbeitsroboter (Roboter in der 

Fabrik, Roboter im Weltraum, 
Roboter auf dem Bauernhof)

 • Roboter in der Medizin (Roboter 
als Prothesen)

 • Soziale Roboter (Roboter als 
Lehrer, Roboter in der Therapie) 

 • Alltagsroboter (Roboter im  
Service)

Spielmaterial Roboter-Labyrinth
9 Karten im DIN-A5-Format
 • Spielanleitung
 • Rollenkarten für Navigator, Programmierer, Roboter
 • Befehlskarten
 • Fehlerkarte

Vorlagen für Konstruktion eines Automaten
Karton im DIN-A4-Format
 • Drei Nockenformen und eine Antriebskurbel

Automaten 
und Roboter
Automaten 
und Roboter

Nr. 74
2. Quartal | 2017

Bestell-Nr. 17874

unterricht

MATERIALPA
KET

M Kartei: Roboter (DIN A5, 7 Karten) 

Spielmaterial: Roboterlabyrinth (DIN A5, 9 Karten) 

Poster: Automaten (DIN A3) 

Vorlage: Automatenbau (DIN A4, 1 Stanzform) 

Die Befehle:

 ein Feld vorwärts gehen

 ein Feld rückwärts gehen

 eine Vierteldrehung nach rechts ins nächste Feld

 eine Vierteldrehung nach links ins nächste Feld

 vorwärts über ein Feld springen
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 2 Zwischen Mensch und Maschine: Roboter
  Roboter und Automaten als Themen  
  im Sachunterricht
  Brunhild Landwehr

UNTERRICHTSIDEEN 

 4  Roboter: die letzte große Erfindung  
  der Menschen?      3 –4

  Kinder denken über die Zukunft von  
  Menschen und Robotern nach
  Brunhild Landwehr

 
 10 Von analog zu digital   1 – 4

  Erste Schritte ins Programmieren
  Julia Kleeberger | Petra Anders

    
 16  TR01: Mission Transport    1 –4

  Kinder bauen einen Transportroboter
  Jacob Frisch | Marlind Gibb

 
 24 Das geht automatisch! 3 – 4

  Kinder entdecken die Geschichte und  
  Funktion von Automaten
  Andreas Mikutta | Karin Jarausch-Schilling

 34  Serie  
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SOZIALE ROBOTER

Roboter als Lehrer

„Saya“ ist eine japanische Roboter-Lehrerin. 

Sie kann zählen, ob alle Kinder da sind, 

und ihnen Aufgaben geben. 

Sie kann wütend, freundlich oder nachdenklich schauen. 

Denn 18 Mini-Motoren formen ihr Gesicht.

Aber: Wenn ein Schüler etwas fragt, kann sie nicht antworten. 

Saya wird nie krank, sie braucht keinen Lohn 

und „genervt“ ist sie auch nie.

Der Roboter „Nao“ übt auch in 

Deutschland mit Kindern 

z. B. das Kartenlesen oder 

eine andere Sprache. 

Er sagt, ob eine Antwort falsch 

oder richtig ist. 

„Nao“ soll noch lernen, die Gefühle 

der Kinder wahrzunehmen. 
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ALLTAGSROBOTER

Der ServiceroboterEinige Roboter übernehmen Dienste für den Menschen. 

Es gibt z. B. Saugroboter, Rasenroboter 

und Fensterreinigungsroboter.Pfl egeroboter helfen dem Personal in Krankenhäusern 

und Seniorenheimen bei der Versorgung der Bewohner. 

Sie holen und bringen Sachen zu den Menschen.

„Pepper“ verkauft in Japan Kaffeemaschinen. 

Er zeigt Menschen in Hotels und Krankenhäusern den Weg. 

Er kann auch eine Tube Zahnpasta zum Hotelzimmer bringen. 

Pepper kann erkennen, ob der Gast fröhlich oder wütend ist.
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