Schiilerinnen und Schiiler bauen ihre Schule

in Minecraft nach

Das Projekt 19 ,,Make your school
— Modellierung des ,Kant’ mit Mine-
craft” im Rahmen der Projektwoche
2016 am Kant-Gymnasium Boppard
kam als echtes Maker-Projekt daher:
JForschen”, ,Handwerken”, ,Expe-
rimentieren aus Freude”, ,Neugie-
rigsein”, eine kreative Woche in einer
Gemeinschaft — das versprach dieses
Projekt interessierten Schiilerinnen und
Schilern. Ziel war es, gemeinsam un-
sere Schule mit Minecraft von auBen
und von innen architektonisch zu mo-
dellieren.

Minecraft — eine offene Welt zum
Kreativsein

Minecraft (s. Links) ist ein Computer-
spiel mit vielen Freiheiten und Mog-
lichkeiten, kreativ zu sein. Das Spiel er-
schien im Mai 2009 fir den PC, wurde

Uber 100 Millionen Mal verkauft und ist

somit eines der meistverkauften Spie-

le weltweit. Im September 2014 wur-
de es fur 2,5 Milliarden Dollar (etwa

1,9 Milliarden Euro) durch den Micro-

soft-Konzern aufgekauft.

In diesem Spiel kann der Spieler Kon-

struktionen aus zumeist wiirfelférmi-

gen Blocken in einer 3D-Welt bauen.

Aullerdem kann der Spieler diese Welt

erkunden, Ressourcen sammeln, gegen

Monster kampfen und die Blocke zu an-

deren Gegenstanden weiterverarbeiten.

In Minecraft gibt es zwei Spielmodi:

» den Uberlebensmodus, in dem der
Spieler Ressourcen sammeln muss
und eine Gesundheitsleiste hat,und

» den Kreativ-Modus, in dem der Spie-
ler unbegrenzte Mengen an Res-
sourcen zur Verfligung hat.

Im hier vorgestellten Projekt wurde der

Kreativ-Modus des Spiels genutzt.
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Abb. 1: Das reale Schulgebdude von oben

Uberblick

Klassenstufe: 9-13

Facher: Informatik, Kunst

Zeitbedarf: hoch (Projektwoche inkl. Nach-
mittage)

Technische Ausstattung: mehrere PCs (im
Projekt: 10); Minecraft-Software, Software
zur Online-Kommunikation mit dem Head-
set (VolIP), z.B. ,, TeamSpeak Server”
Aufwand: hoch

Allgemeine Kompetenzen und Medien-
kompetenz: raumliches Vorstellungsvermo-
gen, Projektplanung

Material: http://www.kant-boppard.de/
index.php?id=243 (Projektvideo zum Nach-
bau des Schulgebaudes in Minecraft)

Von Wolfgang Friedsam
und Lorenz Wagner

Entstehung und Durchfiihrung
des Projekts

Das Projekt entstand in der Planungs-
phase der Schul-Projekttage im Mai
2016 als Projekt von Schdilern fiir Schii-
ler. Die Projektidee stammte von eini-
gen Schilern der Stufe 12, die in ihrer
Stufe interessierte und motivierte Schu-
lerinnen und Schiiler fanden. Die Pro-
jektleitung lag bei Lorenz Wagner (s.
Abb 5, vorne links).

Das Schiilerteam, das sich fiir dieses
Projekt zusammengefunden hatte, de-
finierte seine Rollen selbststandig und
erlebte im Rahmen der Projektdurch-
fihrung eine Teamarbeit und ein Ge-
meinschaftsgefiihl, wie sie wohl in Fir-
men zu finden sind, die sich mit der
kreativen Entwicklung und Umsetzung
von aktuellen Trends beschéftigen. Da
die verfligbare Projektzeit in der Schu-
le zur Umsetzung des Vorhabens nicht
ausreichte, verabredeten sich die Schi-
lerinnen und Schiiler auch in der Frei-
zeit, um — online vernetzt — am virtu-
ellen Schulgebaude weiterzubauen.
Nach fiinf Tagen und Uber einer Vier-
telmillion Steinen — um genau zu sein:
252 694 Blocken — war es geschafft.
Ein frei zugangliches Projektvideo (s.
Links), das auch auf dem Schulfest des
Kant-Gymnasium Boppard vorgefiihrt
wurde, zeigt das Ergebnis der Projekt-
woche sehr eindrucksvoll.

Die Projektgruppe arbeitete wahrend
der Projekttage vollig selbststandig. Hil-
fen durch Lehrer brauchten die Gruppe
nur beim Zugang zu den Raumen, um
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Abb. 4: Ansicht eines Innenraums des fertigen Geb&udes

Abb. 5: Die Projektgruppe

diese im Original zu fotografieren, und
beim Freischalten des Netzwerkes zum
Arbeiten auf dem Online-Server. Die
mathematischen und konstruktiven
Fragen wurden einvernehmlich in der
Gruppe selbst getroffen. Die Arbeiten
am Projekt wurden entlang des Ge-
baudes aufgeteilt und Malstab sowie
Schnittstellen gemeinsam vereinbart.
Die Arbeit mit der Kommunikations-
software zeigte auch, dass Absprachen
wahrend des Bauens in Echtzeit und
.Live” erfolgten. Von aullen war eine

hohe Intensitat der Teamarbeit zu be-
obachten und auch groRer Stolz auf
die geleistete Arbeit zu spiren.

Schritt fiir Schritt

zum virtuellen Schulgebéude

Im Folgenden werden in kurzer Form

die einzelnen Schritte vorgestellt, die

beim virtuellen Nachbau der Schule

durchlaufen werden miissen:

» Die Software , Minecraft” muss auf
den Schulcomputern und den Pri-
vatcomputern installiert werden.

praxis

» Ein Minecraft-Server muss gemietet
und eingerichtet werden, um die
Ergebnisse und die gemeinsame
Arbeit zu sichern und dauerhaft
abrufbar zu machen. Mithilfe des
Servers wird auch das gemeinsame
Bauen ermdoglicht.

» Eine Software zur Online-Kommu-
nikation mit dem Headset (VolP) fir
das Weiterarbeiten im Team von zu
Hause aus muss auf dem o.g. Server
aufgebaut werden. Wir entschieden
uns hier fiir die Software TeamSpeak
Server.

» Baupldne der Schule sowie aussa-
gekraftige Fotos von jedem Raum
der Schule mussen zur Verfligung
gestellt werden.

» Die Gruppe muss diskutieren und
festlegen, welches GroRenverhaltnis
zwischen einem Block in Minecraft
und der Realitat bestehen soll.

» Zu Beginn gilt es, einen ,Riesen”-
Block zu erschaffen, der als Funda-
ment fur das Gebaude dient. Da in
unserem Fall die Schulstralle schrag
ist, war es hierbau auch notwendig,
ein Gefalle aus Blocken herzustellen,
da man in Minecraft nur Blocke und
keine Schragen zur Verfligung hat.

» Fir jede Wandfarbe der Schule wird
ein bestimmter Block ausgewahlt,
damit das Gesamtbild stimmig ist.

» Alle Wéande und Decken miissen
doppelt sein, da sich die Farben von
Raum zu Raum unterscheiden.

» Mit den Fotos aller Raume (s.o0.)
wird jeder Raum spezifisch erstellt
und nachgebaut.

StD. Wolfgang Friedsam,
Mitglied der Schul-

leitung des Kant- \@5&
Gymnasiums Boppard &
(verantwortlich fiir -
Medienkompetenz und
Schulentwicklung), %,
Lehrer fiir Mathematik,
Informatik und Sport.

iy poppa®

friedsam@kant-gymnasium-boppard.de

Lorenz Wagner,

Oberstufenschiiler des Kant-Gymnasiums
Boppard im Abiturjahrgang 2017, Projekt-
leiter der Gruppe und Ansprechpartner fiir
das Schulorganisationsteam der Projektta-
ge 20176.

Link

» http://www.kant-boppard.de/index.
php?id=243
Informationen und Projektvideo

» https://minecraft.net/de-de/
Informationen zu und Download von
Minecraft
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