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LESE-QUARTETT
Martin Luther

Fur 3—4 Spieler ab 8 Jahren

Inhalt:

32 Karten mit 8 Quartetten

Aufbau:

Auf den 32 Karten werden acht Episoden
aus dem Leben Martin Luthers in vier-
teiligen Schritten erzahlt:

Kindheit und Jugend

Das wegweisende Gewitter

Luthers Gottesbild

Die 95 Thesen

Arger mit dem Papst und dem Kaiser
Versteckt auf der Wartburg

Die Ubersetzung der Bibel

. Luthers Lebenswerk
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Die Karten jeder Episode haben den
gleichen farbigen Kartenrand. Links und
rechts oben ist die Episode durch ein
Symbol dargestellt, das die Kinder sehen
kénnen, wenn sie die Karten auf der Hand
halten.

Spielverlauf:

1. Die Kinder spielen zundchst mit 3—4
Spielern klassisch Quartett und legen die
Karten als Stapel vor sich ab, wenn sie
die vier Karten einer Episode zusammen-
haben.

2. Liegen alle acht Quartette auf dem
Tisch, lesen die Kinder fur sich oder mit
einem Partner die Satze auf den Karten
eines Quartetts und bringen die vier Kar-
ten in die richtige Abfolge. Diese legen
sie von oben nach unten vor sich auf dem
Tisch ab. AnschlieBend diskutieren alle
Mitspielerinnen und Mitspieler die Rei-



henfolge der acht Quartette und ordnen
diese nebeneinander an.

So bringen die Kinder zundchst die Kar-
ten (vertikal), dann die acht Episoden (ho-
rizontal) in eine logische Abfolge. Dabei
rekonstruieren sie wichtige Stationen aus
dem Leben Martin Luthers.

Selbstkontrolle:

Die Rickseiten der Spielkarten ergeben
ein geometrisches Muster. Hat sich die
Gruppe auf eine Kartenabfolge geeinigt,
drehen sie die Karten um und schauen,
ob das Muster stimmig aussieht.
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