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  SCHWERPUNKT 

 4  Vom Wert des Spielens
  Biografische Notizen und 
  wissenschaftliche Ansätze

ULRICH BAER
Jeder hat seine eigene „Spielografie“, die gerade auch im 
Rückblick manchmal schon Hinweise auf spätere Vorlieben  
geben kann. Ulrich Baer hat sich seiner eigenen angenom-
men, um dem Wert des Spiels ein bisschen auf den Grund 
zu gehen.

 8 Spielen mit neuer Haltung
  New Games von den Anfängen bis heute

BILL MICHAELIS / GERHARD KNECHT
Die New-Games-Bewegung in den 60er- / 70er-Jahren 
brachte nicht neue Spiele hervor, sondern neue Grund-
sätze, die auf diese Weise dennoch für nachhaltige Ver-
änderungen sorgten.

12  Spielen ist nicht Spielerei 
Zur Bedeutung des Spiels bei Friedrich Fröbel
THOMAS WODZICKI
Friedrich Fröbel, der Erfinder des Kindergartens, hat auf 
einfache Spielmaterialien gesetzt und die Bedeutung des 
eigenen Tuns für Kinder hervorgehoben – denn Kinder er-
schließen sich ihre Welt im Spiel. 

15  Ethik in Games
  Spiele(n) in Bildungskontexten

JÜRGEN SLEEGERS
Um die Bedeutung von Computerkriegsspielen für Jugend-
liche zu verstehen und darüber urteilen zu können, muss 
man mit ihnen in Kontakt treten und versuchen, nachzu-
vollziehen, welche Momente eines Spiels für sie faszinie-
rend und ausschlaggebend sind.

 19 Spielend Werte erleben und fördern
  Ein Spielprojekt im Südsudan / Afrika 

ALOIS HECHENBERGER
Ein sechswöchiges Spielprojekt im Südsudan zeigt, mit wie 
viel Gewinn sich kooperative Spiele in einem anderen kul-
turellen Hintergrund umsetzen lassen.

39 Überraschendes wagen
  City Bound als Unterrichtsfach

BJÖRN LENGWENUS
Die Projete von Outward Bound sind vielen bekannt und 
bieten normalerweise Abenteuererfahrungen in der Natur. 
City Bound überträgt die Projekte auf Grenzerfahrungen 
in der Stadt im Kontakt mit Unbekannten.

42   Mit dem Bemil gesund 
  und in Bewegung bleiben
  Spiele mit dem Bewegungs- 
  und Ernährungsmobil

EVA HOFMANN
Das „Bemil“ verbindet die Themen Bewegung und Ge-
sundheit in einem ganzheitlichen Projekt.

47  Das Gesamtpaket muss stimmen
  Was macht ein gutes (Kinder-)Spiel aus?

SABINE KOPPELBERG
Die Autorin ist Leiterin der Jury „Kinderspiel des Jahres“ 
und berichtet von ihren Erfahrungen, was ein gutes Spiel 
für Kinder mitbringen muss. 

50  Mini-Labyrinthe
  Spiele selber machen

BERNHARD LUSCH
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52  Am Anfang stand das Umweltspiel
  Von der Spielidee bis zum fertigen Produkt

GERHARD KNECHT / FRANZ SCHOLLES
Ein Interview.
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  ULRICH BAER

IN DER HEFTMITTE

gr_sp_4_2016_002-003.indd   3 22.11.2016   17:03:39


