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ANIMATIONSFILM „ANALYSIS PARALYSIS“ VON ANETE MELECE (2016) 

Schach und Hund 

Schaut euch die folgenden Szenen aus dem Film  

„Analysis Paralysis“ noch einige Male an: 

 Szene 1: 0:00 – 00:29 

 Szene 2: 03:00 – 03:48 

 
Szene 1: Tauscht euch darüber aus, was der Mann in der  

Szene versucht. Was meint ihr, wie sich der Mann fühlt?  

 
 

 

 

 

 

 

 
Szene 2: Was versucht der Mann in dieser Szene? Wie wirkt der Mann auf euch? 

 
 

 

 

 

 

 

Hinweis: Zu dieser Szene gibt es eine Tippkarte. 

Die Film Stills der beiden Szenen können euch helfen, die Szenen sehr genau zu betrachten: 

 Was zeigen die Szenen im Film Still 1 und 3? 

 Was drückt das Gesicht des Mannes im Film Still 2 und 4 aus? 

 Welche Zusammenhänge seht ihr zwischen den beiden Szenen? 

 
 

 

 

 

 

Die preisgekrönte Animatorin und  

Illustratorin Anete Melece, geb. 1983. 

© Foto: Martina Meyer 
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 

 

 

SICHTWEISEN UND GEDANKEN IMAGINIEREN 

Tafelbild 

Königskrone 

Baumkrone 

Was macht der König mit seiner Krone? 

 hat sie auf dem Kopf 

 trägt sie als Zeichen der Macht 

… 
 
 
 
 

Was macht der Baum mit seiner Krone? 

 er stellt sie anderen zur Verfügung 

 lässt Vögel darin wohnen 

 lässt Kinder sich darin verstecken 

 Wind rauscht durch (?) 

… 

Was können wir uns vom König vorstellen? 

 
(Was bedeutet dem König seine Krone? 

Zeichen von Macht – nur der K. hat eine Krone?) 

 
(Wie geht es ihm eigentlich, als er fragt? Wie geht es 

ihm nach der Antwort?) 

Was können wir uns vom Baum vorstellen? 

 
(Was bedeutet dem Baum seine Krone?) 

 
(Wie geht es ihm eigentlich, als er gefragt wird?) 

 

 

SICHTWEISEN UND GEDANKEN IMAGINIEREN 

Hilfe-Kärtchen zu AB 1 

Hilfe-Kärtchen Aufgabe A 

Schreibe eine Fortsetzung des folgenden Textes: 

Der König schaut sich die bunten Vögel an, die in der Baumkrone herumhüpfen, die fröhlich sind und sich die leckeren 

Beeren in den Schnabel stecken. „Denen geht es gut“, denkt er, „sie leisten sich gegenseitig Gesellschaft. Und sie haben 

immer einen Spielkameraden. Ich dagegen …“ 

 
 
Hilfe-Kärtchen Aufgabe B                                

                                
                                

                                
                                

Schreibe eine Fortsetzung des folgenden Textes: 

Die Vögel haben dem Baum und dem König zugehört. Der Sittich sagt zu den anderen: „Tja! Wir leisten dem Baum          

Gesellschaft! Der König dagegen, der ist ganz allein!“ „Stimmt“, sagt der Blauschwanz, „der König müsste eben …“ 

 
 
Hilfe-Kärtchen Aufgabe C 

Schreibe eine Fortsetzung des folgenden Textes: 

Der Baum schaut auf den König herab, der sich nicht vom Fleck rührt. „Dem geht es irgendwie nicht gut“, denkt er,          

„irgendwie wirkt er auf mich unglücklich, obwohl ein König doch alles hat. Vielleicht habe ich eine Idee für ihn ...“ 
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SICHTWEISEN UND GEDANKEN IMAGINIEREN 

Schreibaufgabe 

1. Wähle aus, ob du Aufgabe A, B oder C bearbeitest. 

 
A Was denkt der König nach dem kurzen Gespräch, als er den Baum betrachtet und dem Rauschen des 

Windes zuhört?  

Schreibe seine Gedanken auf. Schreibe mindestens eine halbe Seite.  

(Falls du keine Idee hast, hole dir ein Hilfekärtchen.) 

 
B Was erzählen sich die Vögel, die dem König und dem Baum zugehört haben und den König nun von    

der Baumkrone aus sehen?  

Schreibe auf, was sie sagen. Schreibe mindestens eine halbe Seite.  

(Falls du keine Idee hast, hole dir ein Hilfekärtchen.) 

Du kannst die Vögel benennen mit „Der Sittich“, „Der Buchfink“, „Der Blauschwanz“ oder mit anderen                 

Vogelnamen, die du kennst.  

 
C Was denkt der Baum, nachdem er dem König auf seine Frage geantwortet hat?  

Schreibe seine Gedanken auf. Schreibe mindestens eine halbe Seite.  

 (Falls du keine Idee hast, hole dir ein Hilfekärtchen.) 

 
 
 
 

SICHTWEISEN UND GEDANKEN IMAGINIEREN 

Wahlaufgaben zur Weiterarbeit  

Wähle aus, ob du Aufgabe A, B oder C bearbeitest. 

A Schreibe deinen Text noch einmal in schöner Schrift auf ein Blatt Papier. Falls du Rechtschreibfehler 

bemerkst: Vermeide diese Fehler beim Abschreiben. Bastle dann mithilfe der Bild-Text-Kopie und deinem 

Text ein Plakat, das du in der Klasse aufhängen kannst.  

 

B Schreibe deinen Text noch einmal in schöner Schrift auf ein Blatt Papier. Hierbei kannst du das Fol-

gende beachten: Passt dein Text zum Bild und der kurzen Geschichte? Wenn nicht, versuche deinen Text 

so umzuändern, dass er passt. Gibt es etwas, was du schöner formulieren könntest? Schreibe die schöne-

ren Formulierungen auf das Blatt. Bastle dann mithilfe der Bild-Text-Kopie und deinem Text ein Plakat, 

das du in der Klasse aufhängen kannst. 

 

C Schreibe und illustriere eine eigene Kürzestgeschichte vom König und einem seiner Untertanen, in der 

der König auch etwas versteht. (Du kannst dann in einer der folgenden Stunden mit deinen Mitschülerin-

nen und Mitschülern darüber diskutieren, was der König gelernt hat.) 

 
 
 
 
 
 

Materialeinheit 1: Sichtweisen und Gedanken imaginieren (Daniel Scherf) | Klasse 5 –7

Niveau Arbeitsblatt

Seite

AB 1
AB 2

1/2 Schreibaufgabe  

Wahlaufgaben zur Weiterarbeit

3 
+ Der König und der

   Baum

1/2 Tafelbild und Hilfekärtchen

4

Materialeinheit 2: Auf der Suche nach sozialen Kontakten (Jochen Heins) | Klasse 5 –7

AB 1a 1 Schach und Hund

5

AB 1b 2 Der Kopf des Mannes

6

Film Stills zu AB 1a und AB 1b

7

AB 2 1/2 Die Gärtnerin

9

Film Stills zu AB 2

10

1/2 Tippkarten 

11

   
Materialeinheit 3: Erinnerungen an die Kindheit (Karin Vach) | Klasse 5 –7

AB 1 1/2 Eine Träne. Ein Lächeln: Der Vorhang geht auf ...
12

AB 2 1 Eine Träne. Ein Lächeln: Ein Spielplatz in Damaskus
13

AB 3 2 Eine Träne. Ein Lächeln: Was ich liebte

14

1/2 Glossar +Tippkarten

15

Materialeinheit 4: Reif für die Insel? (Julia Catherine Sander) | Klasse 9–10

AB 1 1/2 Reif für die Insel?

17

AB 2 1/2 Was passt, was passt nicht?

18

Materialeinheit 5: Kürzestgeschichten auf Facebook  (Kristina Krieger) | Klasse 8 –10

AB 1 1/2 (Literarisches) Schreiben auf Facebook

19

AB 2 1/2 (Er-)Leben auf Facebook – Paralleltexte verfassen und performen 20

AB 3 1/2 Wie gepostete Fotos – Merkmale von Netzliteratur untersuchen
21

AB 4a 2 Die (Un-)Gleichförmigkeit des Alltags – Kontexte entdecken
22

AB 4b 1 Die (Un-)Gleichförmigkeit des Alltags – Kontexte entdecken
23

AB 5 1/2 Der Bürgerkrieg in Syrien – Kontexte erarbeiten
24

AB 6a 1/2 Facebook als Instrument politischer Einflussnahme (?)
26

AB 6b 1/2 Facebook als Instrument politischer Einflussname
27

Ab 7 1/2 Lit. (Kon-)Texte – Hintergrundwissen für die eigene Deutung nutzen 29

1/2 Achso!-Karte – Der Bürgerkrieg in Syrien

31 + Lösungen 

Materialeinheit 6: Zytoplasma  (Friedemann Holder) | Klasse 9–10

AB 1a 2 Zytoplasma – Erste Eindrücke und Perspektiven
32

AB 1b 1 Zytoplasma – Erste Eindrücke und Perspektiven + Lösung AB 1
33  

AB 2a 2 Gesichtsausdruck und Körperdarstellung

35

AB 2b 1 Gesichtsausdruck und Körperdarstellung + Lösung AB 2
36

AB 3 1/2 Intertexte verstehen

38

AB 1 1/2 Unterricht steuern

39

AB 1 1/2 Lernstand beurteilen

40
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ANIMATIONSFILM „ANALYSIS PARALYSIS“ VON ANETE MELECE (2016) Tippkarten 

 

Tippkarte zu Schach und Hund – Szene 2 Schaut euch die Futtertüten genau an:  SMART heißt schlau/clever und HAPPY heißt  glücklich.  
Wie passt das in die Szene?  

Tippkarte zu Der Kopf des Mannes – Szene 1 Schaut euch die Futtertüten genau an: SMART heißt schlau/clever und HAPPY heißt  glücklich.  
Könnt ihr das mit dem Problem zusammenbringen, 
dass der Mann sich nicht für ein Futter entscheiden 
kann? 

Tippkarte zur Zusatzaufgabe Redewendung Kennt ihr die Redewendungen Einen kühlen Kopf bewahren. und 
Vor lauter Nachdenken platzt mir gleich der Kopf.  

Inwiefern passen diese Redewendungen gut zu den      
beiden Szenen? 
 

 

Tippkarte 1 zu Die Gärtnerin In Szene 1 und 2 ist etwas im Beet kaputt gemacht wor-
den. In Szene 3 will die Gärtnerin den Kopf des Hecken-
Schwans abschneiden. Was meint ihr, hat sie auch die Blumen zerknickt             

oder den Gummistiefel über den Hecken-Schwan         
gestülpt? 

Tippkarte 2 zu Die Gärtnerin In Szene 1 und 2 schimpft die Gärtnerin laut und fragt 
die Leute im Park, wer die Blumen kaputt gemacht hat.  
Aber wenn sie es selber war, warum fragt sie dann die 
Leute? 
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ANIMATIONSFILM „ANALYSIS PARALYSIS“ VON ANETE MELECE (2016) Der Kopf des Mannes 

Schaut euch die folgenden Szenen aus dem Film „Analysis Paralysis“ noch einige Male an: 
 Szene 1: 01:29 – 02:59 
 Szene 2: 04:12 – 05:02  

Szene 1: Welche Gedanken gehen dem Mann beim Kauf des  Hundefutters durch den Kopf?   
 

 

 

 

 

 

Hinweis: Zu dieser Szene gibt es eine Tippkarte. 

 
Szene 2: Was passiert mit dem Kopf des Mannes und warum?  
 

 

 

 

 

 

 
 
Zusatzaufgabe: Erkennt ihr zwei Redewendungen, die in diesen Szenen ins Bild gesetzt sind? 
 
 

 

 

 

 

Hinweis: Zu dieser Aufgabe gibt es eine Tippkarte.   

Die preisgekrönte Animatorin und  Illustratorin Anete Melece, geb. 1983 © Foto: Martina Meyer 
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ANIMATIONSFILM „ANALYSIS PARALYSIS“ VON ANETE MELECE (2016) Der Kopf des Mannes 

Schaut euch die folgenden Szenen aus dem Film „Analysis Paralysis“ noch einige Male an: 
 Szene 1: 01:29 – 02:59 
 Szene 2: 04:12 – 05:02  

Szene 1: Welche Gedanken gehen dem Mann beim Kauf des  Hundefutters durch den Kopf?   
 

 

 

 

 

 

Hinweis: Zu dieser Szene gibt es eine Tippkarte. 

 
Szene 2: Was passiert mit dem Kopf des Mannes und warum?  
 

 

 

 

 

 

 
 
Zusatzaufgabe: Erkennt ihr zwei Redewendungen, die in diesen Szenen ins Bild gesetzt sind? 
 
 

 

 

 

 

Hinweis: Zu dieser Aufgabe gibt es eine Tippkarte.   

Die preisgekrönte Animatorin und  Illustratorin Anete Melece, geb. 1983 © Foto: Martina Meyer 
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ANIMATIONSFILM „ANALYSIS PARALYSIS“ VON ANETE MELECE (2016) Die Gärtnerin 

Schaut euch die folgenden Szenen aus dem Film „Analysis Paralysis“ noch einige Male an: 
Szene 1: 00:30 – 01:23 
Szene 2: 03:48 – 04:07 
Szene 3: 07:15 – 07:26 
Szene 4: 06:58 – 07:12  
 
Szene 1 und 2: Was ist in den Szenen mit dem Beet passiert und wie reagiert die Gärtnerin? 
 
 

 

 

 

 

Szene 3: Was will die Gärtnerin in dieser Szene tun?   

 

 

 

 

Szene 4: Warum ist die Gärtnerin am Ende dieser Szene traurig?   

 

 

 

 
Zusatzaufgabe: Wie passen die vier Szenen zusammen?  
 

 

 

 

 
Hinweis: Zu dieser Aufgabe gibt es zwei Tippkarten. Nehmt zuerst nur Tippkarte 1. Nehmt die Tippkarte 2 nur dann, 

wenn ihr mehr Unterstützung braucht.   
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MATERIALBEILAGE ZU: SICHTWEISEN UND GEDANKEN LITERARISCHER FIGUREN IMAGINIEREN

Der König und der Baum

»Was machst du mit deiner Krone?«, fragte der König 

den Baum.
»Ich lasse die Vögel darin wohnen. Und den Wind. Und 

die Kinder haben ihr Versteck hier«, sagte der Baum.

»Verstehe«, sagte der König und hörte lange dem Rauschen 

des Windes in den Blättern zu.
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