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  SCHWERPUNKT 

 4  Spielend zur Sprache kommen
  Mit Bewegung und Sprache die Welt entdecken

RENATE ZIMMER
Bewegung und Sprache machen einen großen Teil der 
kindlichen Entwicklung aus. Gleichzeitig bedingen sie ei-
nander, denn die Erweiterung des kindlichen Raums be-
zieht sich nicht nur auf äußere Räume, die durch Bewe-
gung entdeckt werden, sondern meint auch die inneren 
Räume, die sich durch Sprache erweitern. Beides erfolgt in 
einem kontinuierlichen Prozess.

 7 Mit Bewegung kommt alles ins Rollen
  Bewegung als Grundlage von Sprache

GABRIELE STEINBACH
Jedes Spiel, auch wenn es nicht explizit als Sprachspiel 
ausgewiesen ist, hat mit Sprache zu tun, fördert sie. 
Denn in jedem Spiel geht es um das Aushandeln von 
Regeln, um das Einhalten von Absprachen. Aber auch 
jede Bewegung innerhalb des Spiels wirkt sich auf die 
Sprachfähigkeit aus – so kommt alles ins Rollen.

11  Das „Laufende A“ 
Durch Bewegung Sprache wahrnehmen
EVA-MARIA HOFMANN
Ein Spiel – unzählige Variationsmöglichkeiten. Mit dem  
Spiel das „Laufende A“ lassen sich Bewegung und Sprach-
förderung ganz vielseitig miteinander verknüpfen.

14  Mit Sprache spielen, spielend sprechen
  Anregende Sprachspiele

TANJA MAHN-BERTHA
Sprache ist nicht starr, sie verändert sich und kann ver-
ändert werden. Mit abwechslungsreichen Sprachspielen 
können Kinder ihre Kreativität entfalten.

 18 Geschichten bewegen
  Erzählanlässe schaffen – mit allen Sinnen

SUSANNE TIGGEMANN
Mit den richtigen Erzählimpulsen lässt sich fast jeder zum 
Erzählen motivieren.

37 Wenn Wörter tanzen und Geschichten  
 sich bewegen
  Mit Bewegung, Musik und Sprache 

Geschichten erzählen
ANNE BREUER
Geschichten lassen sich auf viele Arten erzählen – mit dem 
ganzen Körper und stimmungsvoller Musik als Unterma-
lung zum Beispiel. Der Beitrag beschreibt die szenische 
Umsetzung des Bilderbuchs „Was tut der Mond in der 
Nacht“ mit einer Kindergruppe.

42  I like to move it, I like to move it
  Bewegungslieder für Kinder

NORA KOLDEHOFF
Mit der entsprechenden Musik lassen sich die meisten Kin-
der schnell in Bewegung bringen. Beispiele aus der Praxis.

46  Einander näherkommen 
  Effektives Lernen im Umgang mit sich und anderen

RALF BRINKHOFF
Wenn sich eine Gruppe neu kennenlernt, bieten Spiele, 
die Bewegung und Sprache miteinander kombinieren, gute 
Möglichkeiten, Hemmschwellen abzubauen. 

49  „Schwirrer“
  Spielgeräte selber machen

LUKAS WOLPERT
Mit wenig Aufwand ist der „Schwirrer“ schnell selbst her-
gestellt.
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50  Der Gipfelstürmer
  Von der Spielidee bis zum fertigen Produkt

GERHARD KNECHT / JÜRGEN GODLEWSKI
Ein Interview.
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  Redensarten darstellen
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