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Liebe Leserin, lieber Leser,
kleine und auch große Menschen haben Spaß am Spiel, sie hüpfen über Seile, springen weit, laufen um die Wette und über  Hindernisse, 
werfen und fangen Bälle, spielen mit- und gegeneinander. Der Reiz dieser sog. Kleinen Spiele ist es, dass sie ohne viel Zeit- und 
Material aufwand überall umgesetzt werden können: Mit Kreide schnell ein Feld für ein Spielfeld aufzeichnen, mit einem Ball über 
die Schnur oder gegen die Wand werfen, die Möglichkeiten sind fast unbegrenzt und unzählbar. 

Gerade in der Grundschule bietet sich der Einsatz Kleiner Spiele an – dabei können sich die Kinder erholen und ablenken, aber 
auch im sozialen Miteinander wichtige Kompetenzen erlernen. Spiele gab es schon immer und wird es immer geben – sie machen 
den  Menschen aus, gehören zu unserer Kultur und fördern Kreativität!

Viele schöne spielerische und verspielte Momente, auch im Schulalltag, wünscht Ihnen

Christine Mildner

Alle Downloads zu dieser Ausgabe
Bitte geben Sie den Code    in das  
Suchfenster auf www.friedrich-verlag.de ein, um 
alle Downloads dieser Ausgabe herunterzuladen.
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GEMEINSAM SPIELEN

KULTURELLE VIELFALT

Vorbereitung 

Gespielt wird in einem rechteckigen oder kreisrunden Spielfeld. Dabei positionieren sich zum Beispiel fünf Kinder („Jägerinnen und Jäger“) außerhalb des Kreises und ein Kind („Burgwächter oder Burgwächterin“) ist im Kreis. In der Mitte des Kreises befi ndet sich ein Bock oder Kasten (die „Burg“).

Spielbeschreibung 

Die Kinder außerhalb des Kreises spielen den Ball hin und her. Wenn ein Kind das Gefühl hat, jetzt besteht eine hohe Chance, den Turm zu treff en, zielt es auf die Burg. Das Kind in der Mitte des Kreises versucht zu verhindern, dass die 

Jägerinnen und Jäger die Burg treff en. Wird sie dennoch getroff en, wird das Kind, welches den Treff er erzielt hat, zum nächsten Burgwächter oder zur nächsten Burgwächterin.

Variation: 
Es können auch zwei Burgwächter bestimmt werden. Diese bekommen dann für jeden abgewehrten Ball einen Punkt, und die Jägerinnen und Jäger erhalten Punkte 

für jeden Treff er.

Damit wird gedribbelt oder der Ball wird mit Hand oder Fuß vorwärts bewegt. Ist die andere Seite erreicht, dreht jedes Kindes eine Karte um. Wird eine passende Fahnenkarte gefunden, wird diese mit auf die andere Spielfeldseite  genommen und ein Fahnenpärchen ist erspielt.

Die Gruppe, die zuerst alle ihre Fahnen-pärchen erspielt hat, hat gewonnen.

1

2

Materialien: 
• 1 Ball
• 1 Bock oder Kasten

Materialien: 
• 2 x 10 – 15 verschiedene Länderfahnen als Spielkarten• Bänke/Kästen

• Bälle

Vorbereitung 

Die Lehrkraft bereitet 10 – 15 verschiedene Länderfahnen als 2 Kartensätze vor.

Spielbeschreibung 

Jede Kleingruppe (insgesamt 3 Gruppen) erhält gleich viele Fahnenkarten. Die Gegenstücke (Memory) liegen auf der anderen Spielfeldseite (z. B. Volleyballfeld) auf einer Bank. Die Gruppen erlaufen die andere Seite. Dies ist in Variationen möglich: In der 2. Klassen sind dies z. B. Hopserlauf, Rückwärtslaufen, Laufen mit Side Steps. In der 3. Klasse kann zu den Lauff ormen ein Ball integriert werden.
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