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 1. Spiegelkarten 

 Das brauchst du: Spiegel, Kopiervorlage
Stelle den Spiegel senkrecht auf das große Bild. Wenn du den Spiegel geschickt hin und her 

schiebst, kannst du einige der kleineren Bilder herstellen. In beiden Aufgaben kannst du zwei 

Bilder nicht erzeugen. Findest du sie? Die vier Buchstaben an den Bildern ergeben zusammen 

ein Lösungswort. Schreibe genau auf, warum das bei diesen Bildern nicht funktioniert. 
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Neugeborene Fibonacci-Kaninchenpaare
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MATHE-EXPERIMENTE RUND UM DEN ZUCKER

Station 5: Zuckersüß

Material: 1 Packung Würfelzucker, Glas, Flasche Limonade

        

Aufgabe: 

a) Wie viele Zuckerwürfel sind in einem Glas Limonade?

 Fülle so viele Würfel in das Glas, wie du vermutest.

b) Ein Zuckerwürfel wiegt 3 g. 

 Wie viel Gramm Zucker sind in einem Glas Limonade?
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SCHÖNE GRAPHEN
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Wie bekomme ich das digitale Material?

1. Anmelden unter www.mathematik-5-10.de  
 „Mein Konto“ (ganz oben rechts)

2.  Ihre Zugangsdaten erhalten Sie per Brief oder E-Mail.  
(Wir benötigen Ihre Anschrift und Ihre persönliche  
E-Mail-Adresse.)

3.  Klicken Sie auf „Übersicht der bestellten  
Online-Dokumente mit Downloadmöglichkeit“  
und laden Sie das gewünschte Paket herunter.
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REKORDE UND ANDERE GROSSE ZAHLEN

Viele, viele Tierchen
Beschreibt bei allen Aufgaben, wie ihr vorgegangen seid.
Im Wattenmeer gibt es für die vielen Vögel reichlich 
Nahrung. Einige Bewohner des Schlickwatts seht ihr 
hier abgebildet. Um zu ermitteln, wie viele Tiere im 
Bereich des Watts wohnen, wird gezählt, wie viele 
Lebewesen in einem Quadratmeter Watt leben. Daraus wird die Gesamtzahl geschätzt. 

1.  Macht es genauso: Bastelt euch einen Papierrahmen 
mit einem 3 cm × 3 cm großen Loch in der Mitte. 

2. Legt den Rahmen irgendwo auf die Karte 3B und zählt die 
 Tierchen in diesem Ausschnitt. 
3. Berechnet, wie viele Tierchen auf der Karte abgebildet sind.
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