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Versuchskartei Strom

Versuche zum einfachen 
elektrischen Stromkreis und 
der Entdeckungsgeschichte 
der Elektrizität (DIN A5, 
16 Karten)

Bildkarten Leben ohne Strom

Bilder zu den Bereichen 
Wohnen, Spielen, Arbeiten und 
Mobilität (DIN A4, 4 Karten)

Bauanleitungen 
Elektrische Spiele

Für die eigenständige Arbeit der Kinder formulierte 
Erläuterungen zum Bau von zwei Spielen 
(DIN A4, jeweils 4 Seiten)

Die LED-Taschenlampe

Aufgabe:
Findet heraus, aus welchen Teilen die Taschenlampe besteht.
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DER ELEKTRISCHE STROMKREIS EXPLORATION 1

Welche Geräte in dieser Küche kennt ihr? 

Welche Geräte, die ihr in eurer Küche habt, 
sind hier nicht abgebildet? 

Wird in dieser Küche auch abends gekocht? 
Begründet.

Dies ist ein Bügeleisen ohne Strom-
anschluss. Recherchiert im Internet, 
wie man es heiß gemacht hat. 

Überlegt gemeinsam, welche Unfälle 
beim Bügeln passieren konnten. 
Ist das Bügeln heute leichter? 
Begründet.

Dies ist ein Grammofon. 
Wenn sich eine Platte dreht und der Arm 
mit einer Nadel aufl iegt, kann man 
Musik hören. Recherchiert im Internet, 
wie man die Platte zum Drehen bringt.  

Überlegt, mit welchen Medien ihr heute 
Musik hört. Was braucht man dazu? 
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In diesem Spiel geht es darum, die richtigen Antwortpaare zu fi nden. 
Stimmt die Lösung, leuchtet eine Diode auf. Das passiert aber nur, wenn die Diode mit Strom versorgt wird: Der Stromkreis muss geschlossen sein.

Es gibt mehrere Möglichkeiten, die Bilder einander zuzuordnen. Nur die richtige Lösung „schließt“ den Stromkreis.
Wie ihr so ein Spiel selbst bauen könnt, ist auf den nächsten Seiten beschrieben.
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Eine Stadt ohne Licht kann ganz schön unheimlich und wenig komfor tabel sein. In diesem Spiel sollst du eine Stadt mit Licht versorgen.
Dabei gibt es ein Problem: Das Kabel reicht nicht für alle Häuser! Aber du hast Glück: Die Häuser können an manchen Wänden Strom leiten. Wenn du sie so nebeneinander baust, dass der Strom durch die ganze Stadt fl ießen kann, dann leuchtet die Diode. 

Wie ihr so ein Spiel selbst bauen könnt, ist auf den nächsten Seiten beschrieben.
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