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OVMMETRIES

vartett

SILKE PYROTH
Vorstellungen zur
Spiegelsymmetrie aufbauen
Kartenspiel fir 2—4 Spieler ab 6 Jahren

Inhalt: 32 Karten

(8 Quartette zur Spiegelsymmetrie:

4 zur Frage ,,.Spiegelsymmetrisch?“

4 zur Frage ,Wie viele Spiegelachsen?*)

Spielziel: Es gilt Karten zu sammeln, die
zusammengehoren. Vier Karten einer

Farbe sind ein Quartett. Wer am Schluss
die meisten Quartette hat, hat gewonnen.

Vorgehen: Zuerst werden alle Karten
gemischt und verdeckt ausgeteilt. Das erste
Kind fragt ein beliebiges anderes Kind nach
einer Karte, z.B.: ,Hast du C3?“ Hat das
gefragte Kind die Karte, stellt es dem ersten
Kind die Frage, die auf der Karte steht und



zeigt ihm die Karte. Dabei deckt es mit dem
rechten Daumen die Lésung ab. Kann das
erste Kind die Frage richtig beantworten, erhdlt
es die Karte. Er darf so lange — auch andere
Kinder — nach Karten fragen, bis es eine Fra-
ge auf einer Karte falsch beantwortet. Danach
ist das Kind dran, das zuletzt gefragt wurde.
Hat ein Kind ein komplettes Quartett, darf es
dieses vor sich ablegen. Wer am Schluss

die meisten Quartette hat, hat gewonnen.

Differenzierung: Man kann vorab vereinba-
ren, dass nicht gezielt nach einer bestimmten
Karte gefragt werden muss, sondern nur nach
Karten eines bestimmten Quartetts: ,Hast

du eine rote Karte?“ Dariber hinaus kann
man von vornherein mit weniger Quartetten
spielen, z.B. wenn einzelne Kinder die Frage
nach der Anzahl der Symmetrieachsen
Uberfordert. Damit nicht ein Kind zu viele
Quartette in einem Spielzug sammelt, kann
die Anzahl der Fragen nach Karten vorab
begrenzt werden, etwa auf drei Karten.

Alternative: Spielen nur zwei Kinder, kdnnen
sie jeweils die Hdlfte der Karten auf die Hand



nehmen, sich diese wechselweise vorzeigen
und dabei die Lésung mit dem Daumen ab-
decken. Nennt das Partnerkind die korrekte
L&sung, erhdlt es die jeweilige Karte vor sich
auf den Tisch. Falls nicht, legt das erste Kind
die Karte auf seinem Stapel ab. Wer schlie3-
lich die meisten Karten vor sich liegen hat,
hat gewonnen.

Lerninhalt: Ziel ist, dass die Kinder zuneh-
mend sicherer und zligiger erkennen, ob
Figuren oder Formen spiegelsymmetrisch
sind oder nicht und wie viele Symmetrie-
achsen sie haben.

Hintergrund: Die Abbildungen, um deren
Symmetrie es geht, sind gréBtenteils Lebewe-
sen, Gegenstdnde und Schriftzeichen (Buch-
staben und Zahlen), die zur Erfahrungswelt
der Kinder gehéren, und sehr einfach gehal-
ten sind. Dabei sind die Spiegelachsen nicht
nur senkrecht, sondern auch waagerecht und
diagonal zu den Kartenréndern angeordnet.
Dies ist wichtig, damit die Kinder lernen, auf
Spiegelsymmetrie unabhdngig von der Lage
zu achten.



