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Liebe Leserinnen und Leser,
Ihnen rollt zufällig ein Ball vor die Füße – 
kennen Sie den Impuls, den Ball zu den 
spielenden Kindern auf der Wiese zurück 
zu kicken oder zu werfen? Der Spieltrieb 
begleitet uns, weit über das Kindesalter 
hinaus. Dass Spiele motivieren, ja Schü-
lerinnen und Schüler begeistern können, 
kommt also nicht von ungefähr. 
Spielen im Mathematikunterricht – das ist 
nicht ganz neu. So gibt es eine ganze Reihe 
von unterschiedlichen Spielansätzen etwa 
zur Einführung der negativen Zahlen, mit 
Würfelspielen wird der Zufall erfahren, 
und Strategiespiele schulen heuristische 
Strategien. Und in manch einer Lernthe-
ke � nden sich neben Gesellschaftsspielen 
mit mathematischem Gehalt wie Ubongo, 
Da Vinci Code, … auch entsprechend kon-
zipierte Lernspiele wie Cubus, Trio, Aus-
gerechnet! … sowie ein (selbstgebasteltes) 
Funktionen-Domino oder Brüche-Bingo. 
Sie merken schon: Die Palette ist groß. Mit 
diesem Heft stellen wir Ihnen zum einen 
Spiele vor, deren mathematischer Kern in 
der Spielhandlung erfahrbar und anschlie-
ßend re� ektiert wird. Zum anderen � nden 
Sie Anregungen für spielerische Formate, 
mit denen Sie passende Übungsaufgaben 
in differenzierter Form anbieten können. 
Dabei steht immer die Mathematik vorn – 
und das Spielen.
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Das Schülerarbeitsheft
Alle Arbeitsblätter dieser Ausgabe stellen wir 

Ihnen auch als editierbares Word-Dokument zur 

Verfügung. Dazu geben Sie den Download-Code 

 bei www.mathematik-lehren.de in 

die Suchmaske ein. So bekommen Sie auch den 

Zugriff auf alle ergänzenden Online-Materialien.

Korrektur: In Heft 185 ist uns leider im Beitrag von 
Herrn Wollring (S. 10 – 14) ein Fehler unterlaufen. 
Den korrigierten Artikel fi nden Sie im Download-
Bereich zu ml 185. Wir bitten um Entschuldigung.

Mit Mathe spielen(d) lernen 
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