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Graphic Novels
HERAUSGEGEBEN VON DIETER WROBEL

Graphic Novels

Die Graphic Novel ist eine ganz besondere Literaturform, 
denn sie überschreitet die Möglichkeiten anderer Bild-Text-
Verbünde wie z. B. Bilderbücher oder Comics. Sie erschafft 
etwas Neues, indem sie Bilder mit den Möglichkeiten eines 
Romans verbindet und damit an erzählerischer Komplexität 
gewinnt. Auch schwierige gesellschaftliche, politische oder 
soziale Themen können anschaulich dargestellt werden. 
Daraus ergeben sich für den Literaturunterricht interessante 
Perspektiven und Ansatzpunkte. Denn die Hybridtexte 
ermöglichen das Lernen an und über Literatur und Medien in 
allen Altersgruppen.

Das Glossar (S. 13) gibt eine Übersicht über die wichtigsten 
Fachbegriffe, und die Kopiervorlage für Schüler (S. 14; kleine 
Abbildung hier rechts) zeigt, wie die Fachbegriffe richtig 
eingesetzt werden. Der zusätzliche Beihefter in der Mitte des 
Heftes listet Beispiele interessanter Graphic Novels auf. 

„Such dir was aus, aber beeil dich!“

Nadia Budde beschreibt in dieser Graphic Novel ihre Kind-
heit anschaulich und mit viel Humor und Witz. Nicht nur 
Schülerinnen und Schüler dürfte das ansprechen. Bei der 
analytischen und produktiven Beschäftigung mit der Gra-
phic Novel erhalten die Schüler Einblicke in die Besonder-
heit der Symbiose von Text und Bild.

25

   7.– 9. Schuljahr
 25 „  Such dir was aus, aber beeil dich!“
   Nadia Buddes Kindheit in Texten und Bildern
      mit Leistungsüberprüfung  

   TILMAN VON BRAND

   8. – 9. Schuljahr
 33   Literarisches und historisches Lernen 
   mit der Graphic Novel drüben! 
   KIRSTEN KUMSCHLIES

   8.– 9. Schuljahr
 36   Keuner und die Flut als Short 
   Graphic Novel
   CHRISTIAN MÜLLER / RALPH OLSEN
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Wie verwendet man die Fachbegriffe richtig? 

Aufgaben
1. Beschrifte die leeren Felder mit diesen Fachbegriffen: 
 Gutter (bzw. Lücke) / Balloon (Sprechblase) / Caption (Textbox) / Word-Panel / stummes 

Panel / bildsprachliches Symbol (Piktogramm) / Panelrahmen / Hinweisstrich (zur Sprechblase) / 
Schriftfettung (zur Darstellung von Lautstärke)

2. Was passiert zwischen dem vorletzten und dem letzten Bild?
3. Überlege: Woher weißt du, was zwischen den Bildern passiert?

Caption 
(Textbox)

stummes Panel

Panelrahmen

Hinweisstrich

Gutter

Schriftfettung

Ballon
(Sprechblase)

Word-Panel

bildsprachliches
Symbol
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   9. – 10. Schuljahr
 39 „  Meine Haare und meine Klamotten 

sind das Einzige, was ich an mir mag“ 
    Interaktionen zwischen Text und Bild in Tracy Whites 

Graphic Novel Irgendwie dazwischen
   FRIEDEMANN HOLDER

   Ab 10. Schuljahr
 46   Zeitgeschichte untersuchen 

und kommentieren
   TORSTEN MERGEN

   Ab 10. Schuljahr
 52   Persepolis
    Eine (Autobio-)Graphic Novel zwischen „Islamischer 

Revolution“ und westlicher Kultur
   NINA ORLITSCH / WOLFGANG POIER

   Ab 10. Schuljahr
 60   Im Westen nichts Neues
    Literarisches Lernen anhand der Graphic Novel 

von Peter Eickmeyer
   STEPHAN KRAMER

Magazin
   Lesetipp
 64   ■   Der Traum von Olympia

 64  Autorinnen und Autoren

 65   Aufruf zur Mitarbeit

   Impressum

Persepolis

Die Graphic Novel Persepolis erzählt die Geschichte 
einer jungen Frau, die ihre Kindheit im Iran verbracht 
hat und später ausgewandert ist. Die Identitätspro-
blematik von Flüchtlingen und Migranten könnte ein 
aktueller Anknüpfungspunkt im Unterricht sein.

52

I N H A L T

33 Literarisches und historisches Lernen mit 
der Graphic Novel drüben!

In der Graphic Novel drüben! erzählt der Autor Simon 
Schwartz die Geschichte der Ausreise seiner Eltern aus 
der DDR in den 1980er-Jahren. Der Einsatz der Graphic 
Novel im Unterricht verbindet literarisches und histo-
risches Lernen miteinander und ermöglicht einen 
spezifischen Zugang zur Erinnerungskultur.

60 Im Westen nichts Neues

Der Roman Im Westen nichts Neues steht auf der Liste 
der Abiturthemen für 2016. Doch finden Schülerinnen 
und Schüler oft nur schwer einen Zugang zu diesem 
Werk. Durch eine Verknüpfung des Romans mit der 
Graphic Novel wird der Roman anschaulicher und der 
Zugang zum Thema erleichtert.
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AutorIn Titel Verlag, EA 

(dt.)

Thema / Inhalt
Zusatzinformation

Abirached, Zeina Das Spiel der 

Schwalben

avant, 2013 Beirut 1987: Alltag im Bürgerkrieg an der „green line“ 

zwischen dem christlichen und dem muslimischen Teil 

der Stadt. Darstellung des Bürgerkriegs aus der Sicht 

eines 7-jährigen Mädchens, dessen Eltern eines Tages 

nicht zurückkehren …

Bilder nur schwarz-

weiß

Adam, Peggy Luchadoras avant, 2013 Schilderung eines (Frauen-)Lebens in der nordmexikani-

schen Stadt Ciudad Juárez, Hochburg der (Drogen-)Krimi-

nalität, und eines Versuchs, dieser Gewalt zu entkommen.

konsequent in 

schwarz-weiß 

gezeichnet

Altarriba, Antonio Die Kunst zu 

� iegen

avant, 2012 Nach dem Freitod seines Vaters rekonstruiert Altarriba 

dessen Leben im Spanien des 20. Jh. – Lebens- und Zeit-

geschichte, die u. a. den span. Bürgerkrieg, das Leben im 

Exil, die Franco-Diktatur und  den Weg in die Demokratie 

nachzeichnet.

Bilder in schwarz-

weiß gezeichnet

B., David / 

Tanquerelle, 

Hervé

Die falschen 

Gesichter

avant, 2012 1975 in Paris: Bankräuber-Geschichte; Kriminelle verklei-

den sich mit Perücken, falschen Bärten und Make-up 

und schlagen als „Bande der falschen Gesichter“ zu. – 

Basiert auf wahren Kriminalfällen.

nutzt nur die Farben 

schwarz, weiß, blau;

knüpft ästhetisch an 

den Roman noir an

Bagieu, Pénélope Wie ein leeres 

Blatt

Carlsen, 

2013

Protagonistin mit Gedächtnisverlust: Eloise weiß plötzlich 

nicht mehr, wer sie ist. Nachforschungen konfrontieren 

sie mit einem langweiligen und banalen Leben. Sie 

ergreift ihre Chance – und fängt neu an.

Bernhard, 

Thomas / 

Mahler, Nicolas

Alte Meister Suhrkamp, 

2011

Graphic Novel auf der Basis der gleichnamigen Komödie 

von Thomas Bernhard

Literatur-Adaption,

überwiegend ganz-

seitige Bilder

Brosgol, Vera Anyas Geist Tokyopop

2014

Szenen aus dem Leben eines Teenagers: Anya ist vom 

Leben genervt, mit der Freundin verkracht, von der Fa-

milie gestresst. Da tritt der Geist der lange verstorbenen 

Emily Reilly in ihr Leben, das plötzlich interessant wird …

Crumb, Robert / 

Mairowitz, David 

Zane

Kafka kurz und 

knapp

Zweitau-

sendeins, 

1995

Kafkas Biogra� e als „Sach-Graphic Novel“ EA („Kafka for Begin-

ners“) 1993 (USA)

Dufranne, 

Michel / Vicano-

vic, Milorad / 

Lerolle, Christian

Rosa 
Winkel

Jacoby & 

Stuart
2012

Darstellung des Schicksals und der Verfolgung von 

Homosexuellen während des Nationalsozialismus

NS-Thematik

Eisner, Will Das Komplott. 

Die wahre 

Geschichte der 

Protokolle der 

Weisen von Zion

Dt. Verlags-

Anstalt

2005

Eisner erzählt in die Geschichte der Publikation des 

antisemitischen, angeblich authentischen Machwerks 

Die Protokolle der Weisen von Zion, die im Russland der 

Zaren-Zeit beginnt und sich über den Nationalsozialis-

mus bis in die Gegenwart erstreckt.

Sach-Graphic Novel

Fior, Manuele Die Übertragung avant, 2013 dystopisches Zukunftsszenario: Die reiche Oberschicht 

lebt auf dem Land, in den aufgegebenen Städten suchen 

junge Menschen nach einem anderen Leben. Dora be-

hauptet, über telepathische Fähigkeiten zu verfügen und 

Zeichen einer anderen Zivilisation entdeckt zu haben … 

Mischung aus 

Science-Fiction und 

Gesellschaftsutopie

Fiske, Lars Kurt Schwitters: 

Jetzt nenne ich 

mich selbst Merz. 

Herr Merz

avant, 2013 Graphic-Novel-Biogra� e zu Kurt Schwitters

Schwerpunkt: Schwitters‘ „Merzbau“ und seine Jahre im 

norwegischen Exil

Künstler-Biogra� e, 

die Schwitters‘ 

Formensprache 

zitiert

Beispiele interessanter Graphic Novels

Verlag, EA 

(dt.)

avant, 2013

avant, 2013

avant, 2012

avant, 2012

Carlsen, 

2013

Suhrkamp, 

2011

Tokyopop

2014

Zweitau-

sendeins, 

1995

Jacoby & 

Stuart
2012

Geschichte der 

Weisen von Zion

Dt. Verlags-

Anstalt

2005

Die Übertragung avant, 2013

Kurt Schwitters: 

Jetzt nenne ich 

mich selbst Merz. 

Beispiele interessanter Graphic Novels
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AutorIn Titel Verlag, EA 
(dt.)

Thema / Inhalt Zusatzinformation

Greve, Katharina Hotel Hades Egmont 
Graphic 
Novels, 
2014

Reise ins Totenreich: Imbissbudenbesitzer Peter, Schrift-
stellerin Martha und ihr Geliebter Florian werden erschos-
sen und reisen in ein bürokratisches Totenreich, das teils 
Erlösung, teils Strafe bereithält. Humorvolle Aktualisie-
rung der antiken Hades-Vorstellung mit Seitenhieben auf 
modernes Leben und Sterben.

Hommer, Sascha Vier Augen Reprodukt, 
2009

Sascha, kurz vor dem Abitur, lebt in einer Kleinstadt im 
Schwarzwald. Alles ist gut? – Nein, aus optimistischen Zu-
kunftsplänen wird ein Alptraum: Die Freunde rutschen ab 
ins Drogenmilieu, seine Freundin wird magersüchtig …

autobiogra� sche 
Erzählung; Portrait 
einer schwierigen 
Jugend

Hornschemeier, 
Paul

Komm zurück, 
Mutter

Carlsen, 
2007

Nach dem Tod seiner Mutter muss Thomas einen Weg 
durch sein Leben � nden. Vor allem der Vater verarbeitet 
seine Trauer nicht, so wird der Siebenjährige (unfreiwillig) 
zur Stütze der Familie.

Jüliger, Lukas Vakuum Reprodukt, 
2012

Der letzte Sommer vor dem Erwachsen-werden … Adoleszenz-
Thematik

Kardinar, 
Alexander

Das Fräulein von 
Scuderi

Edition Bü-
chergilde, 
2012

Graphic Novel auf der Basis der gleichnamigen Erzählung 
von E.T.A. Ho� mann

Literatur-Adaption

Kleist, Reinhard Castro Carlsen, 
2012

Biogra� e Fidel Castros als Graphic Novel

Kreitz, Isabel Emil und die 
Detektive

Dressler, 
2012

Graphic Novel zu Kästners Kinderbuch-Klassiker Literatur-Adaption; 
Kreitz gestaltet ihren 
Bildstil als Hommage 
an Walter Trier

Kreitz, Isabel Die Sache mit 
Sorge – Stalins 
Spion in Tokio

Carlsen, 
2008

Richard Sorge, legendenumwitterter Spion, gilt als Stalins 
Agent in der deutschen Botschaft in Tokio. 1941 sagte er 
den verbrecherischen Angri�  der Deutschen auf die Sow-
jetunion voraus, doch seine Hinweise wurden ignoriert.

Geschichte aus der 
Sicht einer wenig be-
kannten historischen 
Person

Lutes, Jason Berlin: 
Steinerne Stadt

Carlsen, 
2004

� ktive Episode aus der Weimarer Republik kurz vor der 
Machtergreifung der Nationalsozialisten in Berlin

Teil 1 einer mehr-
teiligen Geschichte

Mahler, Nicolas Alice in Sussex Suhrkamp, 
2013

Graphic Novel frei nach „Alice in wonderland“ und der 
illustrierten Textausgabe von H.C. Artmanns „Franken-
stein“

Literatur-Adaption 
mit abstrakt anmu-
tenden Zeichnungen

Mahler, Nicolas Der Mann ohne 
Eigenschaften

Suhrkamp, 
2013

Graphic Novel auf der Basis des gleichnamigen Romans 
von Robert Musil

Literatur-Adaption

Mawil Wir können ja 
Freunde bleiben

Reprodukt, 
2003

vier Episoden über die Schwierigkeiten zwischen Jungen 
und Mädchen, wenn Ho� nungen und Erwartungen nicht 
zusammen passen …

Mawil Kinderland Reprodukt
2014

1989 in Ost-Berlin: Mirko ist ein vorbildlicher Schüler. 
Dann bekommt er Ärger mit einigen FDJlern. – Einblicke 
in die letzten Tage der DDR, teils recherchiert, teils auto-
biogra� sch motiviert, immer präzise.

DDR- und Wende-
thematik
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Verlag, EA 
(dt.)

Thema / Inhalt Zusatzinformation

Hotel Hades Egmont 
Graphic 
Novels, 
2014

Reise ins Totenreich: Imbissbudenbesitzer Peter, Schrift-
stellerin Martha und ihr Geliebter Florian werden erschos-
sen und reisen in ein bürokratisches Totenreich, das teils 
Erlösung, teils Strafe bereithält. Humorvolle Aktualisie-
rung der antiken Hades-Vorstellung mit Seitenhieben auf 
modernes Leben und Sterben.

Reprodukt, 
2009

Sascha, kurz vor dem Abitur, lebt in einer Kleinstadt im 
Schwarzwald. Alles ist gut? – Nein, aus optimistischen Zu-
kunftsplänen wird ein Alptraum: Die Freunde rutschen ab 
ins Drogenmilieu, seine Freundin wird magersüchtig …

autobiogra� sche 
Erzählung; Portrait 
einer schwierigen 
Jugend

Komm zurück, Carlsen, 
2007

Nach dem Tod seiner Mutter muss Thomas einen Weg 
durch sein Leben � nden. Vor allem der Vater verarbeitet 
seine Trauer nicht, so wird der Siebenjährige (unfreiwillig) 
zur Stütze der Familie.

Reprodukt, 
2012

Der letzte Sommer vor dem Erwachsen-werden … Adoleszenz-
Thematik

Das Fräulein von Edition Bü-
chergilde, 
2012

Graphic Novel auf der Basis der gleichnamigen Erzählung 
von E.T.A. Ho� mann

Literatur-Adaption

Carlsen, 
2012

Biogra� e Fidel Castros als Graphic Novel

Emil und die Dressler, 
2012

Graphic Novel zu Kästners Kinderbuch-Klassiker Literatur-Adaption; 
Kreitz gestaltet ihren 
Bildstil als Hommage 
an Walter Trier

Die Sache mit 
Sorge – Stalins 
Spion in Tokio

Carlsen, 
2008

Richard Sorge, legendenumwitterter Spion, gilt als Stalins 
Agent in der deutschen Botschaft in Tokio. 1941 sagte er 
den verbrecherischen Angri�  der Deutschen auf die Sow-
jetunion voraus, doch seine Hinweise wurden ignoriert.

Geschichte aus der 
Sicht einer wenig be-
kannten historischen 
Person

Steinerne Stadt
Carlsen, 
2004

� ktive Episode aus der Weimarer Republik kurz vor der 
Machtergreifung der Nationalsozialisten in Berlin

Teil 1 einer mehr-
teiligen Geschichte

Alice in Sussex Suhrkamp, 
2013

Graphic Novel frei nach „Alice in wonderland“ und der 
illustrierten Textausgabe von H.C. Artmanns „Franken-
stein“

Literatur-Adaption 
mit abstrakt anmu-
tenden Zeichnungen

Der Mann ohne 
Eigenschaften

Suhrkamp, 
2013

Graphic Novel auf der Basis des gleichnamigen Romans 
von Robert Musil

Literatur-Adaption

Wir können ja 
Freunde bleiben

Reprodukt, 
2003

vier Episoden über die Schwierigkeiten zwischen Jungen 
und Mädchen, wenn Ho� nungen und Erwartungen nicht 
zusammen passen …

Reprodukt
2014

1989 in Ost-Berlin: Mirko ist ein vorbildlicher Schüler. 
Dann bekommt er Ärger mit einigen FDJlern. – Einblicke 
in die letzten Tage der DDR, teils recherchiert, teils auto-
biogra� sch motiviert, immer präzise.

DDR- und Wende-
thematik
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AutorIn Titel
Verlag, EA 

(dt.)

Thema / Inhalt

Zusatzinformation

McEown, Patrick Hair Shirt avant, 2011 Graphic Novel über das Ende der Kindheit und das 

Erwachsenwerden, in der Vergangenheit und Gegenwart, 

Realität und Traum miteinander verschmelzen

zwischen Adoles-

zenz- und Fantasy-

Roman

Meter, Peer / von 

Bassewitz, David

Vasmers Bruder Carlsen, 

2013

Zwischen 1903 und 1924 hat der Serienmörder Karl 

Denke im schlesischen Münsterberg rund 30 Menschen 

getötet und zum Teil verspeist. Da er sich vor dem Verhör 

erhängt hat, bleiben seine Motive im Dunkeln. Die Gra-

phic Novel berichtet von einem Mann, der über Denke 

forscht, sich aber während dieser Arbeit zunehmend 

selbst verliert.

nutzt historische 

Vorlagen

Moore, Alan / 

Gibbons, Dave

Watchmen Carlsen, 

1989

Fiktion über die USA der 1980er Jahren – alternative Ge-

schichtsschreibung: Superhelden, wie man sie aus dem 

Comic kennt, sind per Anti-Superheldengesetz verboten. 

Einige der „Ex-Helden“ arbeiten in der Forschung oder 

für den Geheimdienst. Nur einer geht in den Untergrund 

und bekämpft – von der Polizei gesucht und den Medien 

totgeschwiegen – das Verbrechen weiter.

zuerst als zwölftei-

lige Comic-Serie 

erschienen, hierauf 

basierende Ver� l-

mung (Watchmen – 

Die Wächter) von 

2009

Moser, Christian Goethe. Die 

ganze Wahrheit

Carlsen, 

2007

Die Graphic Novel erzählt Goethes Biogra� e aus der Sicht 

Mephistos bzw. dessen Notizen in seinem Tagebuch.

Literatur über 

Literatur

Peeters, Frederik Blaue Pillen Reprodukt, 

2006

Frederik tri� t seine Jugendfreundin Cati wieder. Viel 

hat sich verändert, trotzdem entsteht eine besondere 

Beziehung, in der Catis HIV-Erkrankung eine prägende 

Rolle spielt.

autobiogra� sch 

geprägt, mehrfach 

ausgezeichnet

Piskor, Ed Wizzywig Egmont 

Graphic 

Novels, 

2014

USA, 1970er Jahre: Computer sind noch eine Sache für 

Freaks. Der hochbegabte Kevin erkennt das Potenzial der 

Technologie. Er bringt sich selbst bei, wie man Daten-

banken und Telefonsysteme manipuliert. Erzählt wird 

die Jagd des FBI nach dem jungen Mann, der als Krimi-

neller abgestempelt wird. – Eine � ktive Biogra� e, die die 

Lebensläufe mehrerer realer Hacker kombiniert.

Quellec, Le Yann / 

Ronzeau, Romain

Love is in the Air Carlsen, 

2013

Julie steht auf Rockstars, deshalb hat Paul auch keine 

Chance bei ihr. Er setzt alles auf eine Karte und traut sich 

mit Luftgitarre und Choreogra� e auf die Bühne. 

Das Ganze endet bei der Luftgitarren-Weltmeisterschaft 

in Finnland. Eine humorvolle Graphic Novel über Musik 

und Männer, über Popkultur und Liebesleiden.

Rudis, Jaroslav / 

Sveidik, Jaromir

Alois Nebel Voland & 

Quist

2011

Trilogie („Weißbach“, „Hauptbahnhof“, „Zuckmantel“) – 

Fahrdienstleister Alois Nebel sammelt alte Fahrpläne. 

In alptraumhaften Sequenzen sieht er in geisterhaften 

Schatten Ereignisse der Geschichte (2. Weltkrieg, 

Vertreibung).

Ver� lmung 2011

Sacco, Joe Palästina Süd-

deutsche 

Zeitung

2011

Journalistisch-dokumentarische Aufbereitung einer Reise 

in den Nahen Osten (West Bank und Gaza-Streifen)

Pionier-Text der 

Comic-Reportage;

EA 2003 (USA)

Zusätzlicher Beihefter:
 Beispiele interessanter Graphic Novels
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