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Alexandra Ritter und Anke Reichardt
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Gespräche im Deutschunterricht als 
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Lernvoraussetzungen
Julia Sacher

8	 Gespräche im Unterricht�

Diskursive Lerngelegenheiten gestalten  
und erkennen

Beobachten und Bewerten
Nadine Naugk

10	 Den Kindern ein Sprachvorbild sein�  

Sich selbst und die Lernenden  
im Gespräch beobachten

UNTERRICHTSIDEEN 

Norbert Kruse, Lis Schüler, Saskia Becker

14	 Wazn Teez?� 1 – 5

Einladung zum Gespräch über Sprache 
mit allen Kindern der Klasse

Anke Reichardt

18	 Gemeinsam schreiben und  
	 darüber sprechen� ab Klasse 2   

Textgespräche beim kollaborativen  
Schreiben

Anna-Katharina Widmer

22	 Wortschreibungen als Gesprächsanlass� ab Klasse 2

Rechtschreibdetektiv Pippo auf der  
Suche nach Rechtschreibtricks

Hinweise zum Material
Anna-Katharina Widmer

25	 Ein Brettspiel für Rechtschreibgespräche� 1 – 4

Spielanleitung und Differenzierungs- 
möglichkeiten

MATERIALPAKET
Brettspiel für Rechtschreibgespräche
Das Spiel bietet für die Schülerinnen und Schüler die Möglichkeit, gemein-
sam über orthografische Strukturen zu sprechen. Gleichzeitig wird auch 
eine Einzelleistung gefordert, denn jedes Kind wird zum Nachdenken an-
geregt. Die Kinder lernen, dass es sich lohnt, beim Verschriften passende 
Rechtschreibstrategien anzuwenden, weil dadurch Fehler vermieden wer-
den können. Außerdem wird eingeübt, Wortschreibungen genau unter die 
Lupe zu nehmen und Fehler zu suchen. Davon können sie bei der Überar-
beitung eigener und fremder Texte profitieren.

Anna-Katharina Widmer
Wass er

(2 Aufpassstellen)

Berg
(1 Aufpassstelle)

Räuber
(2 Fehler)

Du hast Glück!
Gehe 1 Feld 
weiter vor!

gesund
(1 Aufpassstelle)

Stunde
(1 Aufpassstelle)

Zahnarzt
(2 Fehler)

Du hast Glück!
Gehe 1 Feld 
weiter vor!

Vater
(2 Aufpassstellen)

Kind
(1 Aufpassstelle)

Sp iegel
(3 Fehler)

Oje!
Du musst 

2 Felder zurück!

Wiese
(1 Aufpassstelle)

Blumenvase
(1 Aufpassstelle)

Klassenzimm er
(3 Fehler)

Oje!
Du musst 

2 Felder zurück!
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sp ielen
(3 Aufpassstellen)

Gold
(1 Fehler)

Handtuch
(1 Fehler)

Du hast Glück!
Du darfst 

2 Mal würfeln!

 Blä tt er
(3 Aufpassstellen)

Briefträger
(1 Fehler)

Der Kuchen
 ist lecker.

(2 Fehler)

Du hast Glück!
Du darfst 

2 Mal würfeln!

Lä mm er
(3 Aufpassstellen)

Spielzeug
(1 Fehler)

er schläft
(1 Fehler)

Oje!
Du musst 1 Runde 

aussetzen!

Mutt ertag
(3 Aufpassstellen)

Ich werfe den 
runden Ball. 

(2 Fehler)

Mäuse 
(1 Fehler)

Oje!
Du musst 1 Runde 

aussetzen!
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Reuba

Berg

Wasser

Zanazt

Stunde

gesund

Schpigl

Kind

Vater

Klassnzima

Blumenvase

Wiese
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Hantuch

Golt

spielen

Der Kuchn 
ist Lecker.

Brieftreger

Blätter

er schleft

Schpielzeug

Lämmer

Meuse

Ich werfe 
den Runden ball.

 Muttertag

© Friedrich Verlag GmbH | Grundschule Deutsch 72 | Konzept: Anna-Katharina Widmer; Illustration: © senoldo/stock.adobe.com  (Lupe)

2 – 3 Kinder spielen zusammen.
So spielt ihr das Rechtschreibspiel:

Das braucht ihr zum Spielen:
• Spielbrett
• Spielkarten: 

 – Sternkarten
 – grüne Karten
 – rote Karten

• Würfel
• Spielfi guren

Start
Jedes Kind bekommt eine 
Spielfi gur. 
Stellt alle Figuren auf das 
blaue Feld START.
Jedes Kind darf ein Mal 
würfeln. 
Wer die höchste Zahl hat, 
darf anfangen.

Du gehst so viele Felder vor, wie dir der Würfel anzeigt. 
Auf dem Feld steht schon eine Spielfi gur? Dann stelle deine 
Figur daneben hin!

Wenn du auf ein rotes Feld 
kommst, dann ziehe eine 
rote Karte.
Auf den roten Karten steht 
ein Wort, das falsch ge-
schrieben ist. 

Korrigiere die Fehler im Wort!
Überprüfe auf der Rückseite der Spielkarte, ob du alle Fehler 
gefunden hast! 
▶  Alle Fehler gefunden? Dann darfst du ein Feld vorgehen!
▶  Nicht alle Fehler gefunden? Dann bleibe stehen!

Überlegt gemeinsam, warum die Fehler passiert sind!
Danach ist das nächste Kind an der Reihe! 

Wenn du auf ein grünes 
Feld kommst, dann ziehe 
eine grüne Karte.
Auf den grünen Karten 
steht ein Wort, das richtig 
geschrieben ist. 

Finde die Aufpassstellen im Wort!
Überprüfe auf der Rückseite der Spielkarte, 
ob du alle Aufpassstellen gefunden hast! 
▶   Alle Aufpassstellen gefunden? 

Dann darfst du ein Feld vorgehen!
▶  Nicht alle Aufpassstellen gefunden? Dann bleibe stehen!

Überlegt gemeinsam, welche Schreibfehler 
bei den Aufpassstellen passieren können!
Danach ist das nächste Kind an der Reihe!

Wenn du auf ein Feld mit 
Lupe kommst, dann ziehe 
eine Lupenkarte aus dem 
roten oder grünen Stapel. 
Auf den Lupenkarten steht 
ein Wort, das besonders 
kniff elig ist.

Nimm das Wort genau unter die Lupe: 
Korrigiere die Fehler im Wort! 
Finde die Aufpassstellen im Wort!

▶   Alle Aufpassstellen oder Fehler gefunden? 
Dann darfst du zwei Felder vorgehen!

▶   Nicht alle Aufpassstellen oder Fehler gefunden? 
Dann bleibe stehen!

Wenn du auf einen Stern kommst, darfst du eine Sternkarte ziehen. 
Folge den Anweisungen auf der Karte!

Ziel
Das Spiel endet, wenn die erste Spielfi gur das Feld ZIEL erreicht. 
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Leseinsel 
Dieter Isler und Claudia Hefti

38	� Videoplattform zum sprachlichen  
Lernen in Alltagsgesprächen 

Alltagsintegrierte Sprachbildung im Vorschulalter 

Zum Weiterdenken
Uta Beyer, Kaschka Häder, Manuela Herzau, Jana 
Hetsch-Wiehl, Anne Schuchert und Nicole Nun-Siebert

41	 Miteinander, voneinander, übereinander … 

Lernbegleitgespräche an der  
Freien Schule Riesenklein

Digitale Medien 
Lisamarie Schmidl

44	 Kamera an und losgequatscht!? 

Videokonferenzen im Anfangsunterricht

Rezensionen
Alexandra Ritter

46	 Gespräche mit Kinderliteratur

48	 Autorinnen und Autoren / Impressum
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TEXTGESPRÄCHE 

Tipps zum Sprechen über den Text  
beim gemeinsamen Schreiben 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

WAS wollt ihr schreiben? 
Wovon soll der Text handeln?  
 
 
Für WEN schreibt ihr? 
Ist der Text für eure Klasse, für euch 
selbst, für die Eltern, für eure  
Geschwister,für eure Freunde 
 oder ...? 
 
 
WELCHES Ziel hat der Text? 
Soll er über etwas informieren, 
spannend sein, zum Lachen bringen, 
nachdenklich machen, etwas 
erklären oder ...? 
 
 
WIE soll der Text geschrieben sein? 
Mit welchen Wörtern und Sätzen 
erreicht der Text sein Ziel? 
Wie soll der Text aufgebaut sein? 
Welche Überschrift, welche Ein- 
leitung und welches Ende  
passen zum Text? 

 
 
 
 
 
WAS wollt ihr schreiben? 
Wovon soll der Text handeln?  
 
 
Für WEN schreibt ihr? 
Ist der Text für eure Klasse, für  
euch selbst, für die Eltern, für eure  
Geschwister, für eure Freunde  
oder ...? 
 
 
WELCHES Ziel hat der Text? 
Soll er über etwas informieren, 
spannend sein, zum Lachen  
bringen, nachdenklich machen,  
etwas erklären oder ...? 
 
 
WIE soll der Text geschrieben sein? 
Mit welchen Wörtern und Sätzen 
erreicht der Text sein Ziel?  
Wie soll der Text aufgebaut sein? 
Welche Überschrift, welche Ein- 
leitung und welches Ende 
passen zum Text? 
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SCHRIFTPROBEN  

Handschriften für eine Handschriftenausstellung  
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LITERARISCHES GESPRÄCH  

„Lunovis“ von Christian Morgenstern   

Erstbegegnung: 

Du hörst ein Gedicht von einem bekannten Dichter.  

Hör gut zu! Im Anschluss kannst du deine Gedanken dazu auf diesem  

Arbeitsblatt notieren. 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
LITERARISCHES GESPRÄCH 

„Lunovis“ von Christian Morgenstern 

Erstbegegnung: 

Du hörst ein Gedicht von einem bekannten Dichter.  

Hör gut zu! Im Anschluss kannst du deine Gedanken dazu auf diesem  

Arbeitsblatt notieren.  

 

 

 

 

 

 
 

Klarissa Schröder

26	 Plappern und Sprechen� 2 – 4  

Unterrichtsgespräche über  
Peter Sís‘ Bilderbuch „Robinson“

Mareike Schulz

30	 So schreibe ich! Und wie schreibst du?� 3 – 4  

Gespräche über Handschrift 

Raila Karst

34	 „Lateinisch am Küchentisch“� 4

Zugänge zur Lyrik mit literarischen  
Gesprächen anbahnen und vertiefen

Downloadmaterial
13 Seiten extra
Im Downloadbereich finden Sie zu vielen 
der Unterrichtsideen fertig ausgearbei-
tetes Material und Arbeitsblätter im PDF- 
und Word-Format.

Ab
b.

 (L
up

e)
: ©

 se
no

ld
o/

st
oc

k.
ad

ob
e.

co
m

 ; 
 

Ab
b.

 (D
et

ek
tiv

): 
©

 fu
nw

ay
54

00
/s

to
ck

.a
do

be
.c

om

18784_GSD_72.indb   3 07.12.2021   17:32:15


