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Bau dir ein Haus!
Kreative Medienbildung mit Minecraft

4 12

Liebe Leserin, 
lieber Leser,

die digitale Transformation, die wir derzeit 
erleben, hat zu einem kulturellen Wandel 
geführt, der uns vor neuartige Herausfor-
derungen stellt. Darum brauchen Heran-
wachsende heute andere Kompetenzen 
als frühere Generationen – und zwar weit 
mehr als nur „Wischkompetenz“. 

Bildung muss dazu befähigen, die Poten-
ziale digitaler Medien sinnvoll zu nutzen. 
Wenn Sie das Lernen durch Technik nicht 
nur anreichern, sondern transformieren 
möchten, gilt es, umzudenken und klassi-
sche Rollen aufzulösen. Um aktiv Lernende 
dabei zu begleiten, die Welt und ihre Ent-
wicklung zu verstehen und zu lernen, wie 
sie die Zukunft mitgestalten können – dafür 
brauchen Sie spezifische Fähigkeiten, um 
Vorbild sein und bleiben zu können.  

Kompetenzorientierung: Zu diesem 
Thema bietet Ihnen ON 7 einen theoreti-
schen Überblick und konkrete Anregungen 
für Ihre schulpraktische Arbeit. Viel Freu-
de beim Lesen.

STEPHANIE WÖSSNER | THOMAS IRION

Der Infodienst „schule.
digital.jetzt“ erschien 

im Friedrich Verlag bislang 
monatlich als eigenständiges 

Magazin, nun wird er unter dem Dach 
von ON weitergeführt. Unter dem Label 
„schule.digital.jetzt“ finden Schul-
leitungen und Lehrkräfte im Magazin-
teil sofort einsetz- oder adaptierbare, 
praktische Hilfestellungen für die di-
gitale Transformation der Schule. ge-
meinsam weitergeführt.

Kompetent ins Leben
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Auch Ihre Fragen und Anregungen sind uns dort willkommen.  
Das Padlet zu ON 7 | 2021 wird moderiert bis 15. Februar 2022. 

DIGITALES ADD-ON

Padlet „Kompetent ins Leben“
Auf unserer Online-Pinnwand zum Heft finden Sie 
Ergänzungen, Zusatzinfos und Feddbackmöglich- 
keiten zu den Themenbeiträgen. Einfach den QR-Code  
scannen oder die URL im Browser eingeben:

schule.digital.  
jetzt
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Lernen in der digitalen WeltLernen in der digitalen Welt

Im Abo enthalten: 

on digital
So erhalten Sie Zugang  
zur digitalen Ausgabe:  

 www.friedrich-verlag.de/ 
digital/ 
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