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Liebe Leserin, lieber Leser,
Geometrie in der Schule spielt sich in der
Ebene ab. Unsere Umwelt ist der Raum.
Mithilfe digitaler Technologien ist eine
stirkere Einbeziehung und Weiterent-
wicklung der Raumgeometrie méglich,
weil sie die Beziehung zwischen Umwelt
und Geometrie sowie die Darstellung
geometrischer Objekte auf Bildschirme-
bene in einfacher Weise ermoglichen.
Zentrale Idee des Heftes ist es, Bezie-
hungen zwischen physischen und virtu-
ellen Aktivititen sowie realen und com-
putersimulierten Modellen stirker auf-
zugreifen. Es geht um die Entwicklung
von Vorstellungen {iber geometrische
Korper und deren Eigenschaften sowie
um virtuelles und reales Handeln mit
Korpern.
Wir hoffen, damit zur Gestaltung eines
wirklichkeitsnahen und lebendigen Geo-
metrieunterrichts beizutragen.
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