QUARTETT
»Fliisse der Erde*

Durch welche Lander flieBt der Brahmapu-
tra? Und ist er langer als der Ob? Wer hat
das gréBere Einzugsgebiet, die Donau oder
die Elbe?

Mit diesem Quartett festigt ihr euer Wissen
Uber die Flisse der Erde, ihren Verlauf, ihre
Lange und ihr Einzugsgebiet. Zudem kénnt
ihr euch mit den Fotos ein Bild von den Flus-
sen machen und sie anhand charakteris-
tischer Merkmale an den Ufern wiederken-
nen.

Dieses Quartett lasst sich mit 2—4 Spielern in
der Trumpf-Variante spielen. Bei der Trumpf-
Variante sammelt jeder Mitspieler einzelne
Karten. Gewonnen hat derjenige, der am En-
de des Spiels die meisten Karten hat.

Spielregeln

Trumpfvariante fiir 2 bis 4 Spieler:

1. Die Karten werden gemischt und reihum
ausgegeben. Jeder Spieler erhalt gleich
viele Karten; sollte eine Karte Ubrig sein,
wird sie zur Seite gelegt und nimmt nicht
am Spiel teil.

2. Jeder Spieler nimmt seine Karten als ge-
schlossenes Paket so in die Hand, dass
er nur das oberste Blatt erkennen kann.

3. Der links vom Geber sitzende Spieler be-
ginnt.

4. Erwahlt eine Angabe aus den Kategorien
,Lange®, ,Anzahl durchflossener Lander*
oder ,Einzugsgebiet” aus und liest diese
laut vor. Die Mitspieler vergleichen die An-
gabe mit ihrer obersten Karte.

5. Der Spieler mit dem héchsten Wert in der

ausgewahlten Kategorie gewinnt alle Kar-
ten und der nachste Spieler ist an der Rei-
he.
Beispiel: ein Fluss, der viele Lander durch-
flieBt ist mehr wert als ein Fluss, der nur
wenige Lander durchflieBt; ein Fluss, der
ein groBes Einzugsgebiet hat ist mehr wert
als ein Fluss, der nur ein kleines Einzugs-
gebiet hat.

6. Bei gleichen Werten wird eine andere Ka-
tegorie verglichen.





