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QUARTETT

„Naturrisiko Vulkane“ – Spielregeln

Trumpfvariante für 2 bis 4 Spieler:

1.  Die Karten werden gemischt und reihum 
ausgegeben. Jeder Spieler erhält gleich 
viele Karten; sollte eine Karte übrig sein, 
wird sie zur Seite gelegt und nimmt nicht 
am Spiel teil.

2.  Jeder Spieler nimmt seine Karten als ge-
schlossenes Paket so in die Hand, dass er 
nur das oberste Blatt erkennen kann. 

3.  Der links vom Geber sitzende Spieler be-
ginnt.

4.  Er wählt eine Angabe aus den Kategorien 
„Höhe“, „Ausbrüche“ oder „Letzter Aus-
bruch“ aus und liest diese laut vor. Die 
Mitspieler vergleichen die Angabe mit ih-
rer obersten Karte.

5.  Der Spieler mit dem höchsten Wert in der 
ausgewählten Kategorie gewinnt  alle Kar-
ten und der nächste Spieler ist an der Rei-
he. Beispiel: ein Ausbruch, der bis heute 
anhält ist mehr wert als ein Ausbruch, der 
bereits 1980 stoppte; ein Vulkan der 5.000 
m hoch ist, ist mehr wert als einer, der nur 
1.000 m hoch ist. 

6.  Bei gleichen Werten wird eine andere Ka-
tegorie verglichen.

 
Quartett-Variante für 3 bis 5 Spieler:

1.  Die Karten werden gemischt und reihum 
ausgegeben. Jeder Spieler erhält gleich 
viele Karten; sollte eine Karte übrig sein, 
wird sie zur Seite gelegt und nimmt nicht 
am Spiel teil.

2.  Der links vom Geber sitzende Spieler be-
ginnt und fragt einen beliebigen Mitspieler 
nach einer Karte, die er zur Bildung eines 

Quartetts benötigt. Ein Quartett setzt sich 
aus vier Vulkanen einer Region zusammen 
(Europa (Atlantik), Europa (Mittelmeer-
raum), Afrika, Nordamerika, Pazifik, Latein-
amerika, Ostasien und Südostasien). Die 
Regionen sind durch jeweils eine Farbe 
gekennzeichnet. 

3.  Besitzt der gefragte Mitspieler die gesuchte 
Karte, muss er sie abgeben. Der fragende 
Spieler darf so lange weiter nach Quartet-
ten suchen, bis ein Mitspieler eine gesuch-
te Karte nicht besitzt.

 


