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OriEntiErung
	 	 		 Klaus-Jürgen	Tillmann,	KersTin	Wohne

								4	 		 Wenn	Pädagogen	über	neue	Medien	diskutieren
	 alte	muster	und	neue	Verhältnisse

			 Kai-uWe	hugger,	ilona	CWielong

		8	 Jugendszenen	online
	 Vorurteile	und	erkenntnisse

	 norberT	neuss

	12	 Was	heißt	heute	Medienkompetenz?	
	 herausforderungen	und	ansätze
	 	 	 	 	 	 	
			

1 . 	KaPitEl : 	s ich	suchEn, 	s ich	findEn
	 Nicola DöriNg

	16	 „ich	habe	180	freunde!
	 Freundschaften	von	Jugendlichem	im	internet

	 ingrid	Paus-hasebrinK	

	20	 den	alltag	managen
	 Wie	und	wozu	Jugendliche	das	social	Web	nutzen

	22	 rund	um	die	uhr	bei	facebook
	 auskünfte	zum	leben	im	netzwerk

	 Klaus	rummler,	JudiTh	seiPold

	24		 „nicht	ohne	mein	handy!“	
	 alltagsnutzung,	risiken	und	bildungschancen	

	 niCola	döring

	28	 Mädchen	chatten,	Jungen	zocken?
	 geschlechtsspezifischer	umgang	mit	Computer	und		
	 internet

	30	 Wenn	Medienkonsum	zum	risikofaktor	wird
	 gespräch	mit	einem	berliner	schulpsychologen

	 WilFried	FerChhoFF

	34	 gibt	es	eine	„generation	internet“?
	 Plädoyer	gegen	schubladendenken		
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2 . 	KaPitEl : 	s ich	aMüsiErEn
	 	 		 Johannes	Fromme	

	38	 nicht	nur	ballern!
	 Vielfalt	der	Computerspiele

	44	 Mal	richtig	zocken	mit	den	Jungs
	 ein	samstag	mit	einem	16-jährigen	Konsolero

	 	 		 ChrisToPh	KlimmT	

	48	 aggressiv,	dumm	und	abhängig?	
	 Zur	Wirkung	von	Computerspielen

	 	 		 Johannes	gernerT

	50	 „Klar	schaue	ich	Pornos“
	 erkundung	zwischen	identitätssuche,	aufklärung		
	 und	erregung	

	 	 		 P eTra	grimm	

	52	 digitales	drangsalieren
	 gewalt	via	handy	und	internet

	 	 		 KonsTanTin	miTguTsCh

	54	 Was	spiele	für	Kinder	und	Jugendliche	attraktiv	macht
	 denkanstoß	zu	sinn,	spaß	und	selbstwirksamkeit

3 . 	KaPitEl : 	s ich	ausdrücKEn
	 Tobias	PrasChaK	

	58	 „ich	chatte	einfach	mit	meinen	freunden“
	 Kommunikationswege	Jugendlicher	im	netz

	 angela	Tillmann	

	60	 Zwischen	selbstvermarktung	und	selbstreflexion
	 Wie	Jugendliche	sich	im	netz	präsentieren

	62	 PlanKing

	 Klaus	seiFried		

	64	 gewalt	mit	neuen	Mitteln
	 Von	Cyber-mobbing	und	internethetze

	 Klaus	KüChmeisTer

	68	 MobileMovie
	 schulprojekt	zu	handyfilmen

	72		 cOsPlaY

	 JuTTa	Zaremba	

	74	 Von	Mangas	und	animes
	 Faszination	einer	weiblich	dominierten	szene

	 sara	burKhardT	

	78	 selber	machen,	selber	präsentieren
	 Jugendliche	gestalten	das	netz
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ZahlEn, 	datEn, 	faKtEn
	 Thomas	raThgeb	

120	 ausstattung	und	umgang	Jugendlicher	mit	Medien
	 daten	der	aktuellen	Jim-studie

	 agnes	WyleZol,	KersTin	Wohne

123		 Wegweiser	durch	die	Medienwelt
	 ratgeber	zu	handy,	internet	&	Co.

126		 glossar

129	 impressum/Verzeichnis	der	autorinnen	und	autoren	 	
	

4.	KaPitEl:	sich	bEtEil igEn
	 	 		 heinZ	moser	

	84	 demokratie	2.0?
	 das	internet	als	medium	politischer	Partizipation

	87	 über	Mailings	zum	smartmob	
	 informationen	zum	umweltengagement

	 	 		 ulriKe	Wagner

	88	 Mitmachen,	mitreden,	mitgestalten
	 	 		 Warum	sich	Kinder	und	Jugendliche	mit	neuen	

	 medien	befassen	

	 	 		 elKe	salZmann

	92	 Kaufen	mit	einem	Klick
	 internetshopping	und	seine	Fallen

	94	 gEOcaching

	 	 		 JuTTa	Zaremba	

	96	 „dann	lad’	ich	das	schnell	mal	hoch!“
	 nutzung	von	Videoplattformen	und	Tauschbörsen

		 KersTin	Wohne

	98	 mit	der	Tauschbörse	in	die	rechtsfalle

5 . 	KaPitEl : 	s ich	bildEn
	 	 		 ChrisTine	Feil,	ChirisToPh	gieger

					100	 		 „das	google	ich	mal	eben!“
	 Wie	sechs-	bis	13-Jährige	informationen	finden,		
	 be-,	und	verwerten

102	 alexander	König

	 Copy-Paste	in	schule	und	unterricht	

	 ChrisTian	WolF

				104	 		 anders	denken	durch	computer?
	 Wie	digitale	medien	geistige	Fähigkeiten		
	 beeinflussen

	 Thomas	seidel

			106	 		 „Kann	man	da	auch	ein	smartphone	anschließen?“
	 unterricht	zwischen	interaktivem	Whiteboard		
	 und	Kreidetafel

	 mario	FileCCia

			110	 		 durch	den	dschungel	der	social	communitys
	 gefahren	in	sozialen	netzwerken	pädagogisch			
	 an	gehen

	 heinZ	hengsT

			114	 		 analog?	digital?	fast	egal
	 betrachtungen	zu	medienkonvergenz	und		
	 Partizi	pa		tion	
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