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Spielziel

Das Lesespiel mit dem ,kugelrunden Konig"” bietet Kindern ab 6 Jahren
vielseitige Anregungen, Uiber einfache und immer langer werdende Satze
ihre wachsenden Lesefahigkeiten zu erproben und weiterzuentwickeln.
Jeweils 10 gleiche Farb-Dreiecke mit Satzteilen sind einem bestimmten
Tatigkeitsbereich des »kugelrunden Konigs« zugeordnet (z. B.: Der kugel-
runde Konig ,schlaft”, ,fliegt”, ,springt”, ,tanzt"” usw.). Je nach Spielva-
riante kann entweder innerhalb der Farbkategorien oder in freier Kom-
bination gespielt werden. Dies regt nicht nur die Lesefertigkeiten und
Vorstellungsfahigkeiten der Kinder immer wieder neu an (Was passt wie
zusammen?), sondern es werden auch Wortschatz, Sprachkreativitat und
Sprachgefiihl trainiert. Zudem gewinnen die Kinder - fast nebenbei — an
immer wieder neuen Beispielen spannende Einsichten tiber das Bauprin-
zip von Satzen.

Satzteile zuordnen - Aussagesatze bilden -
immer langere Sétze lesen

Bei einer ersten Spielvariante entstehen im Viererschritt — durch
Aneinanderlegen der Lese-Dreiecke — vielfdltige Satzkombinationen, die
auf lustig-phantasievolle Weise beschreiben, mit was, wo und mit wem
der ,kugelrunde Konig"” gerade beschaftigt ist. Kommen mehrere oder
alle Lesekarten ins Spiel, sind die Zuordnungen beinahe unbegrenzt.
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Zu einer zweiten Spielvariante wird tiber die runden Szenenbilder an-
geregt. Dabei stellt jedes dieser neun Bilder bereits den kompletten
Lesesatz dar, der allerdings von den Spielern aus dem Bildzusammen-
hang erfasst und aus jeweils vier Satzteilen zusammengelegt werden
muss. Dies erfordert eine genaue Bildbetrachtung und trainiert die Kombi-
nations- und Merkfahigkeit der Schiilerinnen und Schiiler. Gewonnen
hat bei beiden Spielformen am Ende derjenige, bei dem der Satz ,rund”,
d.h. in allen Aussagen stimmig ist. Dies bedeutet, dass nicht immer der
Schnellste zwangslaufig auch der Konig der Spielrunde wird.
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Alle Spielideen sind allein, zusammen mit einem Partner oder in der
Kleingruppe spielbar. Und wenn sie mogen, konnen die Spieler auch
selbst weitere Leseteile erfinden und damit immer wieder interessante
Spielvarianten in den nachsten Spieldurchgang einbringen.

Austauschen, umstellen, erweitern -
Satzliicken lesend erganzen - Blitzlesen

Runde Lese-Satze
Bei einer der ersten und einfachsten Spielformen entscheidet sich die
Spielrunde zunachst fur eine Tatigkeit des ,kugelrunden Konigs”
(gleiche Farbteile). Der Satzanfang, z.B. ,Der kugelrunde Koénig tanzt ...",
wird einer Konig-Figur auf den Bauch gelegt und die zugehérigen Farb-
karten werden gemischt. Nacheinander zieht jeder Mitspieler verdeckt
eine Karte und legt sie an die bereits vorhandenen Satzteile an. Der ent-
stehende Satz wird fortlaufend gelesen und die Spieler uiberlegen, ob die
Satzteile zueinander passen. Wenn nicht, dann konnen alle Satzteile ent-
weder ausgewechselt, d.h. neu gezogen werden, oder aber ein Spieler
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zieht noch eine weitere Karte und tauscht sie gegen eine andere, bereits
abgelegte aus. Stimmt der Satz nun?

Kreuz-und-quer-Lesen

Abgelegte Satze konnen reihum noch einmal in unterschiedlichen
Varianten gelesen werden. Die Sprecher verandern dabei muindlich die
Stellung der einzelnen Satzteile. So wird z.B. aus ,Der kugelrunde Konig
schwimmt/mit seiner Gummiente/neben zwei Schwénen/lber den See”
.Der kugelrunde Konig schwimmt/uber den See/mit seiner Gummi-
ente/neben zwei Schwanen"”. Wie viele Umstellungen werden gefun-
den?

Lesen mit der Joker-Karte

Die Spieler legen einen Satzanfang auf die Kénig-Figur. Jeder Mitspieler
erganzt nun am Platz diesen Satzanfang durch drei weitere Legeteile, die
er zuvor verdeckt gezogen hat. Es konnen sowohl Satzteile einer als auch
verschiedener Farben einbezogen werden. Passt ein Satzteil nicht, wird
es umgedreht und ein anderer Spieler legt eines seiner Satzteile auf die
leere Flache. Alternativ kann auch die Joker- (Kronen-)Karte zum Einsatz
kommen, indem statt des Umdrehens der nicht passenden Karte der Jo-
ker darauf gelegt wird und der Spieler anschlieBend die Satzliicke miind-
lich um eine erdachte Information erganzt.

Lesen wie der Blitz

Alle Satzteile liegen auf dem Tisch. Ein Spieler formuliert einen Satz, wah-
ren die anderen Kinder versuchen, moglichst blitzschnell die genannten
Satzteile zu finden und in der richtigen Reihenfolge aneinander zu legen.
Wer das letzte Teil anlegt, liest den Satz noch einmal im Zusammenhang
vor. Ist er komplett?



Zahlreiche Satzkombinationen entwickeln -
reihum lesen — Neue Leseteile erfinden

Uber-Kopf-Lesen oder Bandwurmsitze finden

Satzteile einer oder mehrerer Farben werden so lange angelegt, bis kei-
ne Satzerweiterung mehr moglich ist. Die Spieler konnen dazu gemein-
sam oder parallel zueinander ihre Satze entwickeln. Wer findet den lus-
tigsten Bandwurmsatz?

ot drei Angsth‘me” goer den Himmeg,

-
S o0
4 Biugy opunne®™ Alyosyn woue % Oinqueg g sour

Lese-Satze am laufenden Band

Alle Satzteile liegen auf dem Tisch. Jeder Mitspieler wahlt zunachst ein
Dreieck mit einem Satzanfang aus. Auf ein Signal hin versuchen alle, mit
ihrem Satzanfang so viele komplette Satze wie moglich zu bilden. Wer
nach zwei, drei oder vier Minuten die meisten Satze vorlesen kann, ist Ko-
nig der Spielrunde.

~Lesen” nach Bildern
Eine Bildvorlage wird gezogen, betrachtet und weitergereicht. Einer der
Spieler nennt einen Satzanfang. Reihum oder nach freier Wahl erweitern
die Mitspieler dann den begonnenen Satz jeweils um eine neue Informati-
on. Sind alle Hinweise im Bild berucksichtigt? Ein Vergleich mit der Bild-
vorlage hilft, zu entscheiden.

Satzsuche ,,aus dem Kopf*
Jeder Mitspieler zieht eine Bildvorlage, pragt sie sich ein und dreht sie
dann um. Aus den Kartenteilen, die fiir alle lesbar auf dem Tisch liegen,
bildet jeder Spieler aus dem Kopf seinen Satz zum Bild. Wer hat als Erster
alle Informationen zusammen und kann seinen Satz sagen?



Satze zu Bildern legen -
falsche Satzinformationen erkennen und auswechseln

Ratseln um den richtigen Lese-Satz

Eine Auswahl oder alle Bildvorlagen liegen auf dem Tisch. Ein Kind wahlt
still fiir sich und ohne, dass die anderen Spieler die Wahl bemerken, eine
Bildvorlage aus und legt ein entsprechendes Satzteil (moglichst nicht den
Satzanfang) vor sich auf den Tisch. Die anderen Spieler versuchen so
schnell sie konnen herauszufinden, welche Bildvorlage gewahlt wurde
und erganzen die fehlenden Satzteile. Stimmt das Ergebnis mit der
Vorlage uberein?

Lese-Detektiv gesucht!

Eine Bildvorlage liegt fiir alle sichtbar auf dem Tisch. Einer der Spieler hat
dazu einen Satz gelegt, der eine falsche Information enthalt. Wer als Erster
das falsche Satzteil erkennt und austauschen kann, ist Lese-Detektiv und
bestimmt die folgende Spielrunde.

Beispiel: Die Bildvorlage zeigt den Satz ,Der kugelrunde Konig fahrt /
uber die sieben Berge / bei Eis und Schnee / mit seinem Motorschlitten.
Der gelegte Satz lautet dagegen ,Der kugelrunde Konig fahrt /tiber die
sieben Berge / bei Eis und Schnee / mit seinem Luftkissenboot".



Lésungen fur die 9 Bildvorlagen

Der kugelrunde Konig schlaft / in einer Schublade /
zwischen Huten und Handschuhen / auf dem Dachboden.

Der kugelrunde Konig fliegt /
auf einem Teppich / hinter zwei Wildgansen / iiber den Himmel.

Der kugelrunde Konig fliegt /
mit einem Propeller auf dem Riicken / zu einer Felsenburg / im Meer.

Der kugelrunde Konig springt /
mit seinem Fallschirm / vom Schuppendach / in einen Heuhaufen.

Der kugelrunde Kénig schwimmt /
mit seiner Plastikente / neben zwei Schwanen / iiber den See.

Der kugelrunde Konig schwimmt /
zu den Seerosen / hinter der Briicke / auf dem Schlossweiher.

Der kugelrunde Koénig tanzt /
mit einem Sonnenschirm / iiber eine schmale Mauer / vor dem Tor.

Der kugelrunde Konig tanzt /
mit dem langen Lulatsch / um die alte Kastanie / im Park.

Der kugelrunde Koénig fahrt /
iber die sieben Berge / bei Eis und Schnee / mit einem Motorschlitten.
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