Stimmt doch gar nicht!

-

Bei Stimmt doch gar nicht! werden \ Stimrn:;mtmdoch
Geschichten vorgelesen und die Kinder gar nicht!

i i )|
versuchen, die eingebauten Fehler ¢ y O
herauszufinden. .
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Die Autorin

» Heike Kruger
ist Forderschullehrerin mit Montessoridiplom an einer Schule fur Lernhilfe. Sie hat mehrere Jahre
im Bereich der Integration und Fruhférderung gearbeitet sowie Materialien zur Diagnostik und
Wahrmehmungsférderung entwickelt.
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Was lernt man mit

Diese Forderziele kdnnen Sie mit erreichen:

» Akustische Differenzierung » Erkennen logischer Zusammenhdnge
» Taktile Differenzierung » Erweiterung sprachlicher

» Visuelle Zuordnung Kompetenzen

Was finden Sie in der Schachtel?

» 1 Heft mit 28 Fehlergeschichten
2-6 Fehler pro Geschichte

» 26 Bildkarten
extra strapazierfahig:
folienbeschichtet!

» 26 Miniaturen

» 1 Fahlschlauch
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Das Material

Geschichien mit 2 Fehlern

e 1 Die Fehlergeschichten fordern die Kinder zum genauen
Moot Zuhoren heraus. Die Fehler in der Geschichte sind

it gerade tos Wanser in den Topidecisst

o e hervorgehoben, sodass Sie schon beim Vorlesen die
Nt Tk i s s s Aufmerksamkeit der Kinder durch entsprechende
Am Nachmittag Bel‘onung Ienken kénnen.

Esic michte heute mit ssiner Freundin Mara sin Bitd malen.
Sehnell holt er seine Weasehhandschuhe und Papier.
Dann seizen sich die

n g6tz
auf dis Lelter un fang:

Welche Fehler waren in der Geschichte?
Suche die passende Miniatur heraus!

f ¢— Welche Fehler waren in der Geschichte?

Suche die passende Bildkarte heraus!

Im Fuhlschlauch kénnen die Miniaturen
ertastet werden - mit beiden Handen!
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Wie wird Stimmt doch gar nicht! gespielt?

Eine Geschichte wird vorgelesen und die Spieler versuchen, die Fehler
herauszufinden. Sie verweisen auf die Fehler, indem sie

» sich die entsprechende Miniatur nehmen
» die entsprechende Miniatur im FUhlschlauch ertasten

Im Kindergarten

Frau Knoll bringt Merle und ihren Freund Benjamin

in den Kindergarten. Es ist recht kalt drauBen.

Doch zum Glick hat Merle ihr warmes Auto angezogen
und Benjamin seine lange Wascheklammer.

Als sie beim Kindergarten ankommen, halt ihnen der kleine
lgel die Tar auf. Schnell ziehen sich Merle und Benjamin
ihre Knopfe an. Sie winken Frau Knoll noch einmal zu,
dann verschwinden beide fréhlich in der Puppenklche
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» sich die entsprechende Bildkarte nehmen.,

Auf dem Wochenmarkt

Herr Schuhmacher nimmt die Einkaufsliste vom
Kuchentisch und steigt mit Paul in den Kreisel.

Sie fahren zum Wochenmarkt.

Als erstes kaufen sie an einem kleinen Stand

Apfel, Tomaten und zwei Gurken.

Herr Schuhmacher packt alles in eine groBe Nudelrolle.
Nachdem sie auch noch Kartoffeln und Blumenkohl
gekauft haben, fahren sie wieder nach Hause.
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