SRS IS ae =y

Bdrenschlau
™

Wer hat zuerst von jeder Farbe einen Bdren? Bdre chlau

Bei versucht jeder Spieler, mit

seinen Karten die Summe 10 zu bilden, um E E

die bunten Bdren zu ergattern. 6

st 256
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Die Autoren
» Dr. Michael Feldkotter

lebt und arbeitet als freiberuflicher Geograph und Spieleautor in Mettmann. Durch seine
Nebentdatigkeit als Férderlehrer fur das Coasscit Colonia, einer Einrichtung im Geschdftsbereich
des Italienischen Generalkonsulats in KoIn zur Férderung italienischer Kinder, richtet sich sein Blick

in der Spieleentwicklung zunehmend auch auf Lernspiele.

BARENSCHLAU ERSCHEINT BEI:
Kallmeyer Lernspiele bei Friedrich in Velber | Im Brande 17 | 30926 Seelze-Velber |

Tel.: (05 11) 40 00 4-1 75 | Fax: (05 11) 40 00 4-1 76 | E-Mail: info@kallmeyer.de

LERNSPIELE




Was lernt man mit BEarenschlau?

Bdrenschlau ist ein ausgezeichnetes Training fur das Addieren und
Erg&nzen im Zahlenraum bis 10 und insbesondere das Zerlegen der 10.

Was finden Sie in der Schachtel?

» 16 Bdrenfiguren
in den Farben Rot, Blau, Grun, Gelb

» 104 Barenkarten
mit den Zahlen 1 bis 9

6.
Zur Unterstitzung —Ei -
sind die Zahlen 1-9 als -
Ziffern und Wiirfelbild
dargestellit. 5
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Wie wird Bdrenschlau gespielt?

Die 16 Baren werden nach Farben sortiert auf den Tisch gestellt. Die
Barenkarten liegen als verdeckter Stapel daneben. Jeder Spieler
bekommt 2 Bdrenkarten auf die Hand. Der Startspieler zieht eine Karte
vom Stapel. Nun gibt es zwei Moglichkeiten:

Der Spieler kann mit 2 seiner Baren-Karten die Summe 10 bilden.
Dann darf er die Karten ablegen und sich zur Belohnung einen Baren
nehmen, der die Farbe einer der beiden Karten hat.
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Diese Karten hat das Diese beiden Karten legt es ab
Kind auf der Hand. und darf sich einen griinen oder

roten Bdren nehmen.
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Kann ein Spieler nicht mit 2 Karten die Summe 10 bilden, legt er eine
Karte neben den farblich entsprechenden Baren auf dem Tisch ab.
Ergibt sich dabei in einer Reihe die Summe 10, darf er diese Reihe
abraumen und erhdlt einen Bdren in der jeweiligen Farbbe. Gewinner ist,
wer als Erster von jeder Farbe einen Bdren hat.

P ~ Diese Karten hat das Kind auf der
X Hand. Wenn es die rote 7 in die
N Reihe der roten Karten ablegt,
ergibt sich die Summe 10. _

Dafiir erhdlt das Kind
Diese Karten liegen auf dem Tisch. einen roten Béren.
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