
Wer ist Walli? 
 

Wer ist Walli? bietet mit seinem reichhaltigen 

Material eine Vielzahl von Spiel- und 

Aktionsmöglichkeiten zum Thema Tiere – im 

Kindergarten, in der Schule und zu Hause!  
 

 

 

 
 

 

 

Die Autorin 
 

� Gisela Tamm 
war Grund- und Hauptschullehrerin in Niedersachsen und ist jetzt im Ruhestand. In den letzten  

13 Jahren ihrer Schultätigkeit war sie Fortbildungsbeauftragte für die LehrerInnenfortbildung in  

den Landkreisen Osterholz-Scharmbeck, Rotenburg und Verden. Sie ist Vorsitzende der Freinet-

Kooperative, Bundesverband von FreinetpädagogInnen in Deutschland. In ihrer aktiven Zeit als 

Grundschullehrerin hat sie einige Lernspiele entwickelt. 
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Kallmeyer Lernspiele bei Friedrich in Velber  | Im Brande 17  |  30926 Seelze-Velber  |   

Tel.: (05 11) 40 00 4-1 75  |   Fax: (05 11) 40 00 4-1 76  |  E-Mail: info@kallmeyer.de 

Bestell-Nr. 3308 

29,90 EUR ab 5 2–6  



Was lernt man mit Wer ist Walli?? 
 

Wer ist Walli? bietet immer wieder gute Gelegenheiten, um mit den 

Kindern das Gespräch zu suchen, ihre Sprech-, Lese- und 

Erzählkompetenz zu entwickeln und zu fördern. 
 

 
 

 

Was finden Sie in der Schachtel? 
 

� 12 Holztiere 
 

� 1 Fühlbeutel und 2 Würfel 
 

� 13 Karteikarten  
12 Fragekarten,  

eine Lösungskarte  

 
� 96 Satzkarten  

 
� 96 Wortkarten  
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Das Material 
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Die Holztiere eignen sich 
für viele Spiele & Aktionen 

und können auch einzeln 

bestellt werden.  
 

Wer ist denn nun eigentlich Walli? Mit 
den Fragekarten finden die Kinder 
heraus, wie die einzelnen Tiere heißen! 

Zu welchem Tier passen diese Sätze? Die 
Satzkarten enthalten Sätze, die zu einem 
oder mehreren Tieren passen. 

Zu welchem Tier passen diese Wörter? Die 

Wortkarten enthalten Wörter, die zu einem 
oder zu mehreren Tieren passen.  



Wie wird Wer ist Walli? gespielt? 
 

� Spielidee 1 
 

Das Ausschluss-Spiel: Die zwölf Tiere werden in die Mitte gestellt. Eine 

Fragekarte wird ausgewählt. Ein Kind – oder wenn die Kinder noch nicht 

lesen können: ein Erwachsener – liest einen Satz vor. Nach und nach 

werden die Tiere aus der Mitte genommen, die nicht das gesuchte Tier 

sein können. Am Ende bleibt nur noch das gesuchte Tier übrig. 
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� Spielidee 2 
 

Tiere ersteigern: Die zwölf Tiere werden in die Mitte gestellt. Die Kinder 

erwürfeln sich Wortkarten mit Begriffen, die zu den verschiedenen 

Tieren passen. Dabei nimmt sich jedes Kind so viele Wortkarten, wie es 

Augen gewürfelt hat. Wer die meisten zu einem Tier passenden 

Wortkarten besitzt, kann dieses Tier ersteigern und nimmt es sich aus der 

Mitte. 
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Das Kind hat drei Karten, die zum Elefanten passen. Da 
keiner der Mitspieler mehr passende Karten hat, kann es 
das Tier ersteigern und darf es sich nehmen. 



� Spielidee 3 
 

Tiere-Trio: Die zwölf Tiere werden in die Mitte gestellt. Die Kinder 

sammeln Satzkarten mit Sätzen, die zu den verschiedenen Tieren 

passen. Wenn ein Kind drei Satzkarten hat, die zu einem Tier passen, 

darf es dieses Tier aus der Mitte nehmen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

� Viele weitere Spiel- und Aktionsideen 
 

Tiere im Fühlbeutel erfühlen, etwas zu einem Tier erzählen oder 

schreiben, mit den Tieren rechen, ... 
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Das Kind hat 3 Karten, die zur Schildkröte passen 
und darf sich das Tier aus der Mitte nehmen. 


