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18 Animateure gesucht
4 Spiele erfinden Spielketten erfinden
Eine Gebrauchsanweisung YVONNE BRUGGEMANN
ULRICH BAER Eine klassische Situation, in der man Spiele erfindet,

verdndert und variiert, ist die Entwicklung einer
Spielkette. Hier muss man fast immer Spiele
umwandeln — zumindest inhaltlich — damit sie zum
eigenen Spiel-Thema passen.

Gibt es nicht schon genug Spiele, aus denen man aus-
wahlen kann? Missen es immer neue sein? Ja! Denn alle
Spiele, so vielseitig sie auch sind, passen dennoch nicht auf
die unzéhligen, variantenreichen Spielsituationen, denen
jeder Spielpddagoge und jede Spielpddagogin alltaglich
gegenibersteht. Daher heifit die Losung: Selbermachen,
Kreativsein, Variieren!

21 Spielkarteikarten |
7 Wir erfinden ein Spiel!
Tipps zum Spiele-Erfinden in der Kindergruppe
ULRICH BAER
Mit ein paar konkreten Tipps gelingt es auch jingeren Kin-
dergruppen, Lieblingsspiele zu verandern oder sich sogar 2 5 Das Spiel zum Sofortspielen
ganz neue auszudenken. P P

Deutschland. Ein Tag bei uns
8 Lasst uns ein neues Spiel spielen! Ein Schétz-Quiz.

Wie man ein Spiel verdndern kann ORISR

GERHARD KNECHT

Mancher denkt vielleicht, alle, die Spiele erfinden, missten

sehr kreativ sein. Dabei kann es jeder ausprobieren. Unser

Beitrag gibt ein paar Tipps, die man beim Spiele-Erfinden 33 Spie|karteikarten I
im Kopf haben kann, um auf eigene, fantasievolle Ideen

zu kommen. Lesen Sie selbst.

1 2 Eine Idee wird verwirklicht

Arbeitsgemeinschaft ,Spiele selber erfinden*
DIRK HANNEFORTH

In einer Schule in Bielefeld gibt es das AG-Angebot ,, Spiele
selber erfinden”, welches gern gewahlt wird und die Kinder
zum eigenen Ausprobieren anregt.

14 schach neu erfinden

Ein Spiel und seine Varianten 37 wWie alles in einen Topf kam

BJORN LENGWENUS Ein Spiel entsteht

Das wohl bekannteste Brettspiel, Schach, wird in unserem RALF BRINKHOFF

Beitrag mit all seinen Facetten vorgestellt: von Mérchen- Unser Autor berichtet von dem Prozess, wie aus einer
schach tiber Wiirfelschach bis hin zu Power Schach. Spielidee ein fertiges Spiel wird.
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41 Games neu erfinden

Wie aus digitalen Spielen analoge werden

HORST POHLMANN

Man nehme ein derzeit aktuelles Computerspiele und lasst es Kinder
und Jugendliche auf ihre Spielprinzipien untersuchen, damit sie dann
aus dem ehemals digitalen Spiel ein traditionelles, analoges entwi-
ckeln. Es ist erstaunlich, wie schnell die Begeisterung geweckt ist!

47  Auf der Suche nach ungenutzten Orten

Das Stadtfinder-Projekt

MARIETHERES WASCHK

Spiele kann man auch in der eigenen Umgebung erfinden: Ein gro-
Rer Betonring regt zum Balancieren an, die Gruppe legt ihre eigenen
Regeln fest und schon ist etwas Neues entstanden — geht man mit
offenen Augen z.B. durch den Stadtteil, lassen sich oft erstaunliche
Spielmoglichkeiten finden.

50 Ein langer Weg

Vom Auf und Ab beim Spiele-Erfinden

ULI GEISSLER

Unser Autor Uli GeiBler erzahlt die Entstehungsgeschichte eines
Spiels am Beispiel seiner Spiele , Mahlzeit/Raffinesse” und ,Pater
Noster”.

MAGAZIN

53 Computerspielrezensionen
54 kurz und bunt
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