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Kulturelle Bildung,
die Natur und das Leben
Kulturelle und wissenschaftliche Bildung

Max Fuchs

Dass kulturelle und naturwissenschaftliche Bildung
ein Miteinander sein muss, bei dem keiner ohne
den anderen kann, zeigt Max Fuchs in seinem
Basisartikel.

10 wichtige Regeln
fiir das Forschen und Erfinden
Was man beim Forschen beachten sollte

Giinter Klarner, Gerhard Knecht, Roland Oesker
Wer mochte, dass Kinder forschen und entdecken
sollen, sollte sie dies auch tun lassen und ihnen
keine vorgefertigten Abldufe, Materialien, gar Fra-
gen prasentieren. Was man noch bedenken sollte,
finden Sie auf S. 6.

Fragen, fragen, fragen
Forschen und Erfinden
mit Kindern und Jugendlichen

Roland Oesker

Am Beispiel des Spielbrunnens erleben Kinder ganz
unmittelbar, wie Wasser flieBt, was sie berticksich-
tigen mussen, wenn es einen bestimmten Verlauf
nehmen soll und verinnerlichen so — sehr sinnlich

— elementare physikalische Grundgesetze.
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Alles im Fluss
Die Experimentierwerkstédtten
der Jugendherberge Lindlar

Giinter Klarner

Wasserwirbel kennen wir alle, wie spannend sie
sind und wie man sie , haltbar” macht, zeigt eines
der Projekte der Jugendherberge Lindlar.

»Volle Kraft voraus”
Ein Projekt zum Thema Kraft und Energie

Sandy Beez

Wie kann man Steine, die zu schwer zum Tragen
sind, flir den Bau eines Turms verwenden? Wie
funktioniert ein Flaschenzug und was geschieht
eigentlich beim Schaukeln? Mit all diesen Fragen
beschaftigen sich die Projekte von KON TE XIS.

Spielend Physik erleben

Forschen rund um Rutsche, Wippe und Karussell

Eva Sambale, Gerhard Knecht

Am besten weckt man bei Kindern Neugier und
Verstandnis fur physikalische Vorgange, wenn

die Beispiele ihrer Alltagswelt entstammen. Bei
Experimenten mit Rutschen, Wippen und Karussells
koénnen sie auf ihre eigenen Erfahrungen zurtick-
greifen und weiterforschen.

Spielerisch verpackt:
Wissenschaft fiir Kinder
Projekte mit dem Wissenschaftsmobil, Dresden

Michael Hahn, Silvia Hempel

In und um Dresden kann man das WIMO fahren
sehen. Es ist das Wissenschaftsmobil, das zu Kin-
dern und Jugendlichen auf dem Weg ist, um dort,
wo wissenschaftliche Projekte nachgefragt werden,
die entsprechenden Angebote zu machen.
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Thema ,, Forschen - Erfinden —
Experimentieren”

Eine Auswahl an Arbeitshilfen:
Literatur, CD-ROM und Webseiten

Anja Weigerding, Gerhard Knecht

Beihefter:

Vom Spiel zur Lerntatigkeit

Zum Verhéltnis von auBerschulischem und
schulischem naturwissenschaftlichen Lernen

Hartmut Giest
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Das kleine kooperative Spiel/Sonstiges
Vorschau/Riickschau
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